BAB IV
HASIL PENELITIAN DAN PEMBAHASAN

A. Hasil Penelitian

1. Tahap Research and Information Collecting yaitu peneliti melakukan
studi literatur yang berkaitan dengan permasalahan yang dikaji,
pengukuran kebutuhan dan persiapan untuk merumuskan kerangka
kerja penelitian. Kajian awal sangat penting dilakukan untuk
memperoleh informasi awal terkait produk yang akan dikembangkan.

2. Tahap Planning kegiatan pada tahap perencanaan ini adalah meliputi
rencana perancangan media pembelajaran berbasis e-learning yang
berisikan berbagai macam mata pelajaran.

3. Proses pada tahap Develop Preliminary Form a Product yaitu
mengembangkan bentuk permulaan dari produk media pembelajaran
berbasis e-learning yang akan dihasilkan. Termasuk dalam langkah ini
adalah mempersiapkan aplikasi pendukung seperti moodle, xampp,
server pendukung web seperti hostting dan domain.

Adapun validasi oleh ahli terhadap media pembelajaran berbasis e-

learning terhadap aspek media dengan hasil penilaian sebagai berikut

a. Analisis Penilaian Validasi Ahli Media

Setelah penyusunan e-learning selesai dilakukan, media
pembelajaran berbasis e-learning kemudian divalidasi oleh ahli
media, yang terdiri dari dua orang dosen IKIP PGRI Pontianak
yaitu bapak Ridho Dedy Arief Budiman, M.Pd dan ibu Sarah Bibi,
S.ST, M.Pd, salah satu dosen Teknologi Informasi dan Komputer
(TIK) yang berkompeten dibidangnya. Tujuan validasi media ini
adalah untuk mengetahui kelayakan media pembelajaran berbasis
e-learning sebelum di uji cobakan dilapangan.
Berikutnya adalah analisis data peniliaian validasi ahli media yang

disajikan dalam bentuk tabel.
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Tabel 4.1 Analisis Penilaian Validasi Ahli Media Pertama

Nama Aspek | Jumlah Skor Skor yang .
No dosen Penilaian | butir | tertinggi | diperoleh NG
1| Ridno Visual 11 44 38
isua
Dedy x = 2L %100
Arief V2
Budiman | Software
, M.Pd / media 8 32 26 76
Manfaat 3 12 12 = 86.36
Jumlah 22 88 76 Sangat Layak

Untuk analisis data penilaian validasi ahli media kedua di

jelaskan pada tabel 4.2 sebagai berikut:
Tabel 4.2 Analisis Penilaian Validasi Ahli Media Kedua

No Nama Aspek | Jumlah Skor Skor yang Katedori
dosen Penilaian | butir | tertinggi | diperoleh g
2| Sarah Visual 11 44 36
Bibi Isua V1
1 - = 1
S.ST. X " x 100
M.Pd
Softwe}re 3 30 97 )
/ media = 2 %100
88
Manfaat 3 12 12 = 85.22
Jumlah 22 88 75 Sangat Layak

Berdasarkan tabel kriteria analisis data penilaian validasi ahli

media pertama di dapatkan jumlah skor sebesar 76 pada 22 butir

pernyataan. Presentasi prolehan skor adalah 86,36% masuk pada

kriteria “Sangat Layak”. Sedangkan pada tabel Kriteria analisis data

penilaian validasi ahli media kedua didapatkan jumlah skor sebesar

75 pada 22 butir pernyataan. Presentasi perolehan skor adalah

85,22%

masuk pada kriteria “Sangat Layak”. Rekapitulasi dari

perolehan skor validasi ahli media pertama dan kedua dapat di lihat
pada tabel 4.3.
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Tabel 4.3
Rekapitulasi skor validasi ahli media pertama dan kedua

No Validator Jumlah Skor Kategori
Ridho Dedy Arief Budiman,
1 86,36 Sangat Layak
M.Pd
2 Sarah Bibi, S.ST, M.Pd 85,22 Sangat Layak
Jumlah Rata-Rata Penilaian 85,79 Sangat Layak

Berdasarkan tabel 4.3 dan hasil perhitungan dapat di lihat bahwa
rata-rata penilaian dosen ahli media adalah 85,79% yang
menunjukan bahwa media pembelajaran berbasis e-learning
termasuk dalam kriteria sangat layak.

Kesimpulan dari data diatas bahwa media pembelajaran berbasis
e-learning dikatakan sangat baik dari segi visual, software atau
media, dan maanfaat dinyatakan Baik. Sehingga media pembelajaran
berbasis e-learning sudah dinyatakan layak untuk dapat diterapkan
dalam proses pembelajaran. Hasil keseluruhan terdapat pada
lampiran.

b. Revisi Ahli Media
Dari hasil validasi diketahui bahwa media pembelajaran
telah masuk dalam kriteria “Sangat Layak” sehingga dapat
digunakan, namun tetap perlu dilakukan perbaikan berdasarkan
saran yang diberikan ahli media, adapun saran tersebut yaitu : 1)
tambahkan menu kelas dan mata pelajaran, 2) tambahkan video
conference, menu yang di revisi sebagai berikut :
1) Tambahkan menu kelas dan mata pelajaran
Menu Kelas :
Sebelum Ditambahkan Menu Kelas
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E-LEARNING SMK ETHIKA

Pontianak, Kalimantan Barat

Dashboard
= Beranda silus b Lain-lain
b Halaman situs » Kelas XI
~ Kursus

» Kelas XIl

- K

Administrasi

Tambah kursus baru

¥ Administrasi Situs

Gambar 4.1 Sebelum Ditambahkan Menu Kelas

Sesudah Ditambahkan Menu Kelas

E-LEARNING SMK ETHIKA

Pontianak, Kalimantan Barat

Dashboard P Kursus Mengurus Kursus

Dashboard  Tutup semua
= Beranda situs b Lain-lain
b Halaman situs » Kelas X
~ Kursus
» Kelas XI
» Kelas XII
} Administrasi Situs Tambah kursus baru

Cai

Gambar 4.2 Sesudah Ditambahkan Menu Kelas

Menu Mata Pelajaran :

= Beranda situs b Lain-lain
) Halaman situs + Kelas X
~ Kursus

Bimbingan Konseling Kelas X

Administrasi =
Perencanaan Bisnis Kelas X
b Administrasi Situs

Komunikasi Bisnis Kelas X

Seni Budaya Kelas X

Pendidikan Kewarganegaraan Kelas X
Penjaskes Kelas X

Simutasi & Komunikasi Digital Kelas X
Agama Kristen Kelas X

Agama Isiam Kelas X

Gambar 4.3 Menu Mata Pelajaran
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2) Tambahkan video conference

Sebelum ditambahkan menu video conference pada aktivitas e-

learning :

Add an activity or resource [X
~ ~
Conamcc
The chat activity module enables
L participants to have texi-based, reak-time
& Assignment
synchronous discussions.
B S oa
The chat may be a one-time activity or it may
D & choice be repeated at the same time each day or
~— each week. Chat sessions are saved and
D 3 Database
=R can be made available for everyone to view
) o Extemaltool o restricted to users with the capability to
view chat session logs.
D %5 Forum
Chats are especially useful when the group
D A% Glossary chatting is not able to meet face-to-face
| = such as
D A5 Lesson
« Regular meetings of students
D  ouz participating in online courses to
enable them to share experiences with
B scorm package others In the same course butin a
= different location
D gilll suvey « Astudent temporarily unable to attend
{8 in person chatting with their teacher to
% Wiki catch up with work
L. @ « Students out on work experience
X8 workshop
getting together to discuss their
swiith_anch athar and thair. e

Gambar 4.4 Sebelum ditambahkan menu video conference

Sesudah ditambahkan menu video conference pada aktivitas e-

learning :

Add an activity or resource. (E3]

ACTIVITIES

\\; Assignment
@ ® sosiesumoney
_
© @ crat
P
P choice
=
& Database
) offig External tool
) @ Forum

sl Glossary
o} Eﬁl Lesson
] Quz
5§ scorM package
o) d;h Survey
A i
&

BigBlueButtonBN lets you create from within
Moodle links to real-ime on-line classrooms
using BigBlueButicn, an open source web

conferencing system for distance education.

Using BigBlueButtonBN you can specity for the

title, description, calendar entry (which gives a

date range for joining the session), groups, and
«details about the recording of the on-line

session

view later recordings, add a RecordingsBN

resRurce to this course.

@ m¥e neip

Menu Video Conference

Cancel

Gambar 4.5 Sesudah ditambahkan menu video conference
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Tampilan video conference saat digunakan :

Webcam Settings

Gambar 4.6 Tampilan video conference saat digunakan
4. Tahap Preliminary Field Testing yaitu melakukan uji coba lapangan

awal dalam skala terbatas. Adapun hasil penilaian dari respon siswa
dan guru pada uji coba awal dapat dilihat pada lampiran. Berikut
analisis penilaian respon guru dan siswa pada uji coba awal dalam

skala terbatas disajikan pada tabel 4.4.

Tabel 4.4 Uji coba awal dalam skala terbatas

Jumlah | Skor shar .
No Instrumen buti . yang Kategori
utir | tertinggi diperoleh
x =2 x100
V2
Angket Respon 627
1 quru dan siswa 20 800 627 = 800 © 100
= 78,38
Setuju

Berdasarkan tabel analisis penilaian respon siswa uji coba awal dalam
skala terbatas didapatkan jumlah skor sebesar 627 dengan butir soal
sebanyak 20, jumlah siswa dan guru sebanyak 10 orang yang terdiri
dari 5 orang siswa dan 5 orang guru. Di peroleh total nilai sebesar

78,38% yang masuk pada kriteria “Setuju”.

57



5. Tahap Main Product Revision yaitu melakukan revisi utama terhadap
produk didasarkan pada saran-saran pada uji coba. Proses tahap ini
peneliti melakukan perbaikan terhadap produk awal yang dihasilkan
berdasarkan hasil uji coba awal dalam skala terbatas. Hal ini dilakukan
untuk meminimalisir kekurangan pada media pembelajaran berbasis e-
learning.

6. Selanjutnya adalah tahap Main Field Testing yaitu melakukan uji coba
lapangan utama guna mengetahui respon guru dan respon siswa
terhadap media pembelajaran berbasis e-learning. Selama uji coba
peneliti melakukan pengamatan terhadap keterlaksanaan rencana
pembelajaran, hal ini bertujuan agar media pembelajaran berbasis e-
learning dapat digunakan sesuai dengan kegiatan pembelajaran yang
telah dirancang. Berikut analisis penilaian respon guru dan siswa pada

uji coba lapangan utama disajikan pada tabel 4.5.

Tabel 4.5 Uji Coba Lapangan Utama

Jumlah |  Skor sl .
No Instrumen : o yang Kategori
butir | tertinggi diperoleh
x =21 x 100
Y2
2733
Angket Respon = ——
1 guru dan siswa 20 3440 2733 3440
x 100
= 79,45
Setuju

Berdasarkan tabel analisis penilaian respon guru siswa uji coba
lapangan utama didapatkan jumlah skor sebesar 2733 dengan butir
soal sebanyak 20 dan jumlah 43 orang terdiri dari guru 13 orang dan
siswa sebanyak 30 orang dengan perolehan presentasi total sebesar
79,45% yang masuk pada kriteria “Setuju”. Deskripsi tersebut dapat
disimpulkan bahwa media pembelajaran berbasis e-learning

membantu guru dan siswa proses pembelajaran.
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Adapun hasil respon guru dan siswa selama pelaksanaan uji coba awal

dan uji coba lapangan utama adalah sebagai berikut :

Tabel 4.6 Respon guru dan siswa terhadap media pembelajaran

berbasis e-learning

No Uji Coba Presentase Kategori
1 | Uji coba awal 78,38 % Setuju
2 | Uji coba lapangan utama 79,45 % Setuju

Berdasarkan tabel diatas dapat dilihat bahwa telah terjadi peningkatan
nilai hasil revisi yaitu dari hasil uji coba awal sebesar 78,38 %
kemudian direvisi, kemudian dilanjutkan dengan uji coba lapangan
utama dengan peroleh nilai sebesar 79,45 % dengan kategori “Setuju”
untuk digunakan.

7. Tahap Operasional product Revision yaitu melakukan revisi terhadap
produk yang siap dioprasionalkan. Proses tahap ini peneliti melakukan
perbaikan terhadap media pembelajaran berbasis e-learning hal ini
dilakukan untuk meminimalisir kekurangan pada media pembelajaran

berbasis e-learning.

B. Pembahasan

1. Proses pengembangan Media Pembelajaran berbasis e-learning

menggunakan moodle.
Pengembangan Media Pembelajaran  berbasis  e-learning
menggunakan moodle oleh peneliti menggunakan tahapan Borg and
Gall yang diawali dengan mencari informasi dari berbagai sumber
mengenai masalah, kebutuhan dan solusi yang akan diberikan,
kemudian lanjut pada perencanaan bagaimana dengan produk yang
akan di desain, setelah itu lanjut pada melakukan desain tahap awal

pengembangan e-learning berbasis moodle pertama kali dibuat, setelah
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itu dilakukan validasi oleh para ahli yang terdiri dari dua orang ahli
media, setelah media pembelajaran berbasis elearning valid maka
peneliti  melanjutkan pada tahap uji skala terbatas dengan
menggunakan 5 orang siswa dan 5 orang guru sebagai subjek
penelitian dengan diberi angket respon dengan tujuan untuk
mengetahui bagaimana desain awal media pembelajaran berbasis e-
learning.

Selanjutnya peneliti melakukan revisi berdasarkan angket respon
dan komentar pada uji coba awal dalam skala terbatas, setelah selesai
merevisi peneliti melanjutkan pada tahap uji coba lapangan utama
dengan 30 orang siswa dan 13 orang guru sebagai subjek penelitian.
Dalam tahapan ini siswa dan guru melaksanakan proses pembelajaran
sesuai dengan rancangan pelaksanaan pembelajaran yang telah ada,
siswa dan guru juga diminta untuk mengisi angket respon untuk
mengetahui tanggapan. Setelah selesai melakukan uji coba lapangan
utama peneliti melanjutkan tahapan merevisi media pembelajaran
berbasis e-learning berdasarkan respon siswa dan guru sehingga
perancangan media pembelajaran berbasis e-learning yang dihasilkan
dapat membantu siswa maupun guru dalam proses pembelajaran.

Tahapan dalam merencanakan penulisan sebuah media sangat
penting hal ini bertujuan untuk menghasilkan media pembelajaran
berbasis e-learning yang baik agar dapat memecahkan kesulitan
belajar siswa, sehingga mengalami peningkatan proses belajar hal ini
sejalan dengan pendapat Daryanto (20 13:32-33) yang mengatakan
bahwa perencanaan dalam mempersiapkan. Pembuatan media adalah
sangat penting, karena dengan perencanaan yang baik dalam membuat
produk media pembelajaran berbasis e-learning yang dihasilkan akan
memiliki tingkat kemanfaatan yang sesuai dengan tingkat kemampuan

siswa.
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Hasil pengembangan media pembelajaran berbasis e-learning
berikut merupakan pembahasan hasil dari pengembangan media
pembelajaran berbasis e-learning :

a. Tampilan Menu Login

Tampilan menu login untuk seluruh user, yaitu admin, guru, dan

siswa untuk menuju ke menu utama. Tampilan menu login dapat

dilihat pada gambar dibawah ini yang terdiri dari username dan
password dibagian tengah.

\/
()  ELERNING SMK ETHIKA

"'”’ I/ Pontianak, Kalimantan Barat

e

Home B Log in to the she

JJJJJJJ

Gambar 4.7 Tampilan Menu Login
b. Tampilan Menu Beranda
Pada tampilan menu beranda memiliki tampilan menu-menu seperti
: dibagian sebelah kiri terdapat navigasi dan administrator, dibagian

tengah terdapat kursus yang tersedia dan dibagian seblah kanan
terdapat kalender.

E-LEARNING SMK ETHIKA =

Pontianak, Kalimantan Barat

T s yong s e =% |

Bimbingan Konseling Kelas X

Pengajar

Ming Sen Sel Rab Kam Jum Sab
,,,,,,,,,,,,,, s

Perencanaan Bisnis Kelas X

Pengajar. paskalia apiyanineryan

Komunikasi Bisnis Kelas X
Pengajar. o

Seni Budaya Kelas X
Pengajar eny eraya

Gambar 4.8 Tampilan Menu Beranda
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Tampilan Menu Kursus
Pada tampilan menu kursus memiliki tampilan menu-menu seperti :
bagian sebalah kiri terdapat navigasi dan administrator, dan bagian
tengah terdapat kursus.

tyara suhamo

E-LEARNING SMK ETHIKA =

Pontianak, Kalimantan Barat

Yayasan Ethika Cema Nusantara

Dashboard P Kursus Mengurus Kursus

Navigasi —k
Cari kursus:

Dashboard ~ Tutup semua
= Beranda situs b Lain-lain
» Halaman situs » Kelas X

~ Kursus
» Kelas XI

» Kelas XII
Administrasi =k
b Administrasi Situs Tambah kursus baru

Carni

Gambar 4.9 Tampilan Menu Kursus
Tampilan Menu Aktivitas
Pada tampilan menu aktivitas memiliki tampilan menu-menu
seperti : dibagian sebelah kiri terdapat navigasi, di bagian tengah
terdapat isi menu aktivitas : materi,chat,forum,label,kuis dan video
conference. Lalu dibagian sebelah kanan terdiri dari : cari forum,

berita terbaru, acara akan datang, aktivitas lalu.

J sus: Bahy x ¥ el -
& c mkethikapnk. & % 6
Navigasi L2 Can Forum =K
%l News forum

" 18 Oktober - 24 Oktober
Maju
» Hataman situs 25 Oktober - 31 Oktober
t ini Pencarian Lan
1 November - 7 November
a Berta Terbaru s
»
Badges Diharapkan kepada semua siswa untuk mempelajaran materi e-learning ini dikarenakan
» Umum minggu depan akan ada kuis
18 Oktober - 24 _ (No news has been posted
Oktober s yet
» 25 Oktober - 31
Oktober
AcaraAkanDatang — €
5 1 November - 7
November Tidak ada agenda
, 8 November - 14 ah keria tertuts mendatang
November
15 November - 21
¥ November o e
Video ence XI
22 November - 28
oveitier 8 November - 14 November FRIsTG - K
9 -5
2 Noveaber -8 15 November - 21 November
Desember
) © Desember-12 22 November - 28 November
Desember
PREIREE 29 Novembar . 5 Dasambar

Gambar 4.10 Tampilan Menu Aktivitas
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e. Tampilan Menu Kuis
Pada tampilan menu aktivitas memiliki tampilan menu-menu
seperti : di bagian sebelah kiri terdapat kuis navigasi dan navigasi,
dibagian tengah terdapat soal kuis dari nomor 1 sampai nomor 5

berbentuk pilihan ganda.

@ " E-LEARNING SMK ETHIKA
Hal.

tyara suhamo [l

¥ / Pontianak, Kalimantan Barat

Dashboard P Kursus P Kelas X1 B Bahasa Indonesia XI » 29 November - § Desember > kuis kelas XI & Preview

Soal 1 Perhatikan unsur karya tulis berikut!
Belum dijawab 1) Latar belakang

2) pendahuluan
ST T
W Tendai soal 1) pembahasan
#* Sunting soal 5) penutup
Sistematika yang tepat dari unsur-unsur karya tulis di atas adalah

Finish attempt

Start a new preview
Pilin salan satu:

OA13542

5 C12345

o © 023451

Dashboard 0 E21.453

= Beranda situs

Gambar 4.11 Tampilan Menu Kuis soal nomor 1

tyara suhamo [Jll

E-LEARNING SMK ETHIKA

Pontianak, Kalimantan Barat

Dashboard & Kursus b Kelas XI » Bahasa Indonesia XI b 29 November - 5 Desember B kuis kelas XI b Preview

Soal 2 Hal-hal yang merupakan pendahuluan dalam karya ilmiah adalah sebagai berikut, kecuali
Belum dijawab
i dari

Pilin salah satu
1 3|[4][s

Finish attempt .

© A tujuan penulisan

) B. latar belakang permasalanan

© C. kesimpulan penulisan

O D. sistematika penulisan
LKk Selanjutnya

© E. metode penulisan

Dashboard

= Beranda situs

Gambar 4.12 Tampilan Menu Kuis soal nomor 2
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E-LEARNING SMK ETHIKA

Pontianak, Kalimantan Barat

Dashboard » Kursus b Kelas XI b Bahasa Indonesia XI B 29 November - 5 Desember B kuis kelas XI b Preview

S0al 3 Perhatikan data daftar pustaka berikut!
Belum ajewsn 1) judul buku

2) penerbit
Oitandai deri 1,00
125 ) 3) pengarang
4) kota terbit
& Sunting sosl 5) tahun terbit

Penulisan daftar pustaka yang tepat yaitu denga urutan nomor....

Pilih salah satu

¥ Tandaisosl
Finish attempt

A1,3425
8.1,3,54.2

Naviga:
€3.5142
LALLM D 3,1,2.45
Dashboard E1,2345

= Beranda situs

Gambar 4.13 Tampilan Menu Kuis soal nomor 3

tyara sunamo [JIJ|

Dashboard B Kursus > Kelas XI B Bahasa Indonesta XI B 29 November - 5 Desember b kuis kelas XI » Preview

sond Kalimat efektif untuk penganiar penulisan tjuan arya tus adaiah
Seu ouan

Pilih salah satu
ilzEEs Ditandsi darl 1,00

¥ Tandsi sos! # A Tujuan penelitian ini adalah sebagai berikut
Finish attempt

8. Tujuan daripada penulisan ini adalah sebagai berikut
C. Di muka telah dikemukakan latar belakang permasalahan. Adapun tujuan penelitian ini adalah sebagai berikut

D. Karena itu tujuan peneiltian ini adalah sebagai berikut
L

Dashboard

E Tujuan yang akan dicapal daiam penelitian ini dapat dikemukakan sebagai berikut

= Beranda situs

Gambar 4.14 Tampilan Menu Kuis soal nomor 4

yara sunamo [JIi]

E-LEARNING SMK ETHIKA

Pontianak, Kalimantan Barat

Dashboard B Kursus B Kelas XI B Bahasa Indonesia X1 B 29 November - 5 Desember b Kuis kelas X1 b Preview

soa & Akhir-akhir ini masalah limbah menjadi topik utama di media cetak maupun media elekironik Akibat kemajuan bidang industri
Beum sjanan dan teknologl, maka imbah pun mulal menjadi masalan
12 3] 4IE] ousngsiqan 1go | Paragraf di atas menupakan bagian pendahuluan pada karya tuls yaitu
¥ Tendsi sosl
Finish attempt y— Pilih salah satu:

A Iatar belakang masalah

C. manfaat penulisan

D. kegunaan penelitian

m R
+ -
Dashboard

= Beranda silus

Gambar 4.15 Tampilan Menu Kuis soal nomor 5
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E-LEARNING SMK ETHIKA

Pontianak, Kalimantan Barat

oard B Kursus B Kelas XI b Bahasa Indonesia XI » 29 November - § Desember b kuis kelas XI b Preview » Summary of atiempt

71 3 13 & & Summary of attempt

Pertanyaan status

Start a new preview

Jawaban disimpan

Javiaban disimpan

8 Span el
ambankan v |3

Jawaban disimpan

Gambar 4.16 Tampilan Jawaban Kuis di Simpan

) unsur-unsur karya tulls o atas adalan

Hal-hal yang merupakan pendahuluan dalam karya imiah adaian sebagal berikut, kecual

oo Pilihsalan satu

A tujuan penulisan

E. metode penulisan

29 November - 5

Gambar 4.17 Tampilan Jawaban Kuis Benar dan Salah

Rancangan pengembangan media pembelajaran berbasis e-learning

Media pembelajaran berbasis e-learning yang digunakan dalam
penelitian ini adalah produk berupa web pembelajaran yang berisi
berbagai macam mata pelajaran. Media pembelajaran berbasis e-
learning terbuat dari tiga bagian utama yaitu pendahuluan terdiri dari
bahan belajar berbentuk digital yang terdiri dari word document, PDF,
powerpoint, materi ajar, video conference, kumpulan evaluasi berupa
kuis. Adapun produk akhir media pembelajaran berbasis e-learning
yang telah dibuat dengan langkah-langkah sebagai berikut :
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a) Pengumpulan bahan yang akan ditampilkan pada media
pembelajaran berbasis e-learning pada pelajaran Bahasa Indonesia.

b) Media pembelajaran berbentuk website pembelajaran berupa e-
learning yang terdiri dari halaman utama, halaman login, halaman
mata pelajaran, halaman dalam mata pelajaran, halaman kuis.

c) Pada media pembelajaran berbasis e-learning terdiri dari empat
bagian : (1) Halaman home terdiri dari logo sekolah dan yayasan,
navigasi, kursus yang tersedia dan kalender. (2) Halaman login sisi
tengah terdapat kolom pengisian username dan password. (3)
Halaman utama yang berisikan pilihan mata pelajaran yang dapat
dipilih oleh peserta didik. (4) Halaman isi berisikan bahan belajar
berbentuk digital berupa word document, PDF, powerpoint, materi
ajar, video conference, kumpulan evaluasi berupa kuis.

3. Respon siswa dan guru melalui angket

Adapun hasil dan respon siswa dan guru berupa angket dan uji
coba awal dalam skala terbatas atau Preliminary Field Testing, lalu
melakukan revisi awal atau Main Product Revision, uji coba lapangan
utama atau Main Field Testing, dan melakukan Operasional product
Revision revisi produk berdasarkan saran-saran dari uji coba. Dibawah
ini perbandingan hasil angket respon siswa dan guru terhadap
pengembangan media pembelajaran berbasis e-learning.

Hasil rata-rata keseluruhan media pembelajaran berbasis e-learning
menunjukan bahwa media pembelajaran berbasis e-learning
menghasilkan penilaian setiap aspek yang berbeda-beda. Berdasarkan
rata-rata uji coba awal dalam skala terbatas atau Preliminary Field
Testing menunjukan hasil rata-rata 78,38 % dengan kriteria “Setuju”.
Rata-rata pada uji coba lapangan utama atau Main Field Testing
menunjukan hasil rata-rata 79,45% dengan kriteria “Setuju”.

Selain memberikan respon penilaian melalui angket, para siswa juga

memberikan respon sikap terhadap media pembelajaran berbasis e-

learning yang telah mereka gunakan. Penilaian kompetensi sikap
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dalam pembelajaran merupakan serangkaian kegiatan yang dirancang
untuk mengukur sikap siswa sebagai hasil dari satu program
pembelajaran.

Tabel 4.7 Angket Sikap Siswa

Jumlah |  Skor sy .
No Instrumen . . yang Kategori
butir | tertinggi diperoleh
X = 1 x 100
Y2
1562
Angket Sikap = —
1 Siswa 20 1800 1562 1800
%X 100
= 86,78
Sangat Setuju

Berdasarkan tabel analisis penilaian sikap siswa didapatkan jumlah
skor sebesar 1562 dengan butir soal sebanyak 20 dan jumlah 30 orang
siswa dengan perolehan presentasi total sebesar 86,78% yang berarti
sikap siswa “Sangat Setuju” terhadap media pembelajaran berbasis e-

learning.

C. Keterbatasan Penelitian
Saat penelitian ini berlangsung pastinya terjadi banyak kendala dan
hambatan. Hal ini bukan karena faktor kesenjangan, akan tetapi karena
adanya keterbatasan dalam melakukan penelitian. Meskipun peneliti telah
dikatakan seoptimal mungkin pada saat melaksanakan penelitian
dilapangan, akan tetapi peneliti menyadari bahwa penelitian ini tidak
terlepas dari kesalahan dan kekurangan, hal itu karena keterbatasan-
keterbatasan sebagai berikut :
1. Keterbatasan Lokasi Penelitian
Penelitian ini hanya dilakukan di SMK Ethika Pontianak sehingga
permasalahan dalam penelitian ini tidak terdapatnya laboratorium

komputer dan jaringan internet yang tidak memadai.
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2. Keterbatasan Kemampuan
Penelitian ini tidak lepas dari teori yang masih memiliki keterbatasan
kemampuan khususnya pengetahuan ilmiah dalam metodelogi
penelitian yang masih banyak kekurangan. Akan tetapi peneliti telah
berusaha semaksimal mungkin untu menjalankan penelitian ini

dilapangan sesuai dengan kemampuan
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