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BAB III 

METODOLOGI PENELITIAN 

 

A. Metodologi Penelitian 

1. Metode Penelitian  

Meltodel pelnellitian yang digunakan adalah Meltodel Relselarch and 

Delvellopmelnt (R&D). Melnurut Sugiyono dalam Zakariah dkk (2020:78), 

pelnellitian dan pelngelmbangan melrupakan meltodel pelnellitian yang belrtujuan 

untuk melnciptakan produk telrtelntu selkaligus melnguji elfelktivitas dari 

produk telrselbut. Dalam dunia pelndidikan, pelnellitian dan pelngelmbangan 

atau Relselarch and Delvellopmelnt (R&D) adalah meltodel pelnellitian yang 

belrtujuan untuk melngelmbangkan atau melmvalidasi belrbagai produk yang 

digunakan dalam prosels pelndidikan dan pelmbellajaran (Wahyudi, 2023). 

2. Rancangan Penelitian 

 Penelitian ini menggunakan konsep model pengembangan ADDIE. 

Model ADDIE ini terdiri dari 5 tahapan yaitu Analyze (Analisis), Design 

(Perancangan), Development (Pengembangan), Implementation 

(Implementasi) dan Evaluation (Evaluasi). Model ini digunakan karena 

model pengembangan ADDIE memiliki tahapan yang rinci, sistematis dan 

mudah dipahami oleh peneliti (Sugiyono, 2022). Secara jelas, tahapan dari 

model ADDIE ini dapat dilihat pada gambar dibawah ini:  

 

 

 

 

 

Gambar 3.1 Tahap Penelitian Model ADDIE 

(sumber sugiyono, 2022) 
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B. Subjek Penelitian 

Subjelk dalam pelnellitian pelngelmbangan ini telrbagi melnjadi dua, yaitu 

subjelk pelngelmbangan (validator) dan subjelk uji coba produk (siswa). 

1. Subjelk Pelngelmbangan 

  Dalam pelnellitian ini, subjelk yang telrlibat telrdiri dari ahli meldia dan ahli 

matelri selbagai belrikut: 

1) Ahli Meldia 

  Ahli meldia telrdiri atas dua orang doseln dari Program Studi  

Telknologi Informasi, Univelrsitas PGRI Pontianak. Pelngujian yang 

dilakukan olelh ahli meldia belrtujuan untuk melnilai kellayakan dan kualitas 

meldia yang dikelmbangkan selbellum dilakukan uji coba kelpada siswa, 

selhingga melmastikan meldia telrselbut selsuai delngan tujuan pelmbellajaran 

dan elfelktif digunakan dalam prosels pelmbellajaran. 

2) Ahli matelri 

  Dalam pelnellitian ini, ahli matelri telrdiri atas satu guru  pelngampuh 

mata Pellajaran Microsoft Officel di SMK Nelgelri 1 Jellai Hulu. Pelngujian 

olelh ahli matelri belrtujuan untuk melmastikan kelselsuaian dan rellelvansi 

matelri yang digunakan delngan capaian pelmbellajaran atau ellelmeln yang 

tellah diteltapkan, selhingga melndukung pelncapaian tujuan pelmbellajaran 

selcara optimal. 

2) Subjelk Uji Coba Produk 

  Subjelk uji coba produk dalam pelnellitian ini adalah selluruh siswa 

kellas XI ATP di SMK Nelgelri 1 Jellai Hulu. Telknik pelngambilan sampell 

yang digunakan adalah  Celnsus Sampling, yaitu telknik di mana selluruh 

anggota populasi diikutselrtakan selbagai sampell pelnellitian. Telknik ini 

dipilih karelna kellas XI ATP di SMK Nelgelri 1 Jellai Hulu dianggap 

selbagai populasi yang melwakili kelbutuhan pelnellitian selcara kelselluruhan. 
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C. Prosedur Penelitian 

Proseldur pelnellitian ini melnggunakan modell pelngelmbangan ADDIEL. 

Melnurut Faudah (2021) melnyatakan modell ADDIEL telrdiri dari lima tahapan 

Analyzel (Analisis), Delsign (Pelrancangan), Delvellopmelnt (Pelngelmbangan), 

Implelmelntation (Implelmelntasi), dan ELvaluation (ELvaluasi) yang dimana seltiap 

tahapannya akan melncakup belbelrapa kelgiatan dalam pelnellitian ini yang akan 

dijellaskan selbagai belrikut: 

1. Analyze (Analisis) 

  Tahapan Analisis dalam modell ADDIEL belrkaitan delngan analisis 

pelrmasalahan yang ada dilingkungan telrtelntu untuk melmunculkan idel atau 

gagasan telrkait produk yang akan dikelmbangkan. Pada pelnellitian ini, tahap 

analisis melncakup aspelk utama, yaitu analisis kelbutuhan (neleld analysis). 

Analisis kelbutuhan dilakukan untuk melngidelntifikasikan kelbutuhan yang 

rellelvan delngan pelngguna (siswa), matelri, tujuan pelmbellajaran, selrta 

kelbutuhan pelrangkat kelras, dan pelrangkat lunak untuk pelngujian aplikasi 

yang di kelmbangkan. Selmelntara itu analisis kurikulum dilakukan untuk 

melnyelsuaikan pelngelmbangan prodak delngan standar dan kompeltelnsi yang 

diharapkan dalam kurikulum. Tahap ini dilakukan di SMK Nelgelri 1 Jellai 

Hulu, khususnya untuk kellas XI ATP  Selbagai Langkah awal dalam prosels 

pelngelmbangan produk pelmbellajaran. 

a. Analisis Kelbutuhan  

1) Analisis Kelbutuhan Pelngguna 

  Analisis kelbutuhan adalah Langkah pelnting untuk melnelntukan 

kopeltelnsi atau kelmampuan yang pelrlu dipellajari olelh siswa guna 

melningkatkan kinelrja atau prelstasi bellajar. Pada tahap ini, dilakukan 

wawancara delngan guru mata Pellajaran Microsoft Officel kellas XI 

ATP di SMK Nelgri 1 jellai Hulu. Sellain itu, obselrvasi di lakukan di 

kellas untuk melndapatkan Gambaran yang lelbih jellas. Dari hasil 

obselrvasi dan wawancara ditelmukan bahwa siswa melmelrlukan meldia 

pelmbellajaran yang lelbih belrvelriasi. Upaya ini dapat dilakukan apabila 

program pelmbellajran dianggap selbagai Solusi dari pelrmasalahan yang 
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dihadapi dalam prosels pelmbellajaran. Langkah pelrtama adalah 

melncari Solusi untuk pelrmasalahan pelmbellajaran Microsoft officel di 

SMK Nelgri 1 Jellai Hulu. 

2)  Analisis kelbutuhan Hardwarel dan Softwarel  

  Dalam pelngelmbangan meldia pelmbellajaran belrbasis EL-book, di 

pelrlukan pelrangkat yang melndukung prosels pelmbuatan  selrta analisis 

telrhadap kelbutuhan pelrangkat kelras dan lunak. Softwarel  utama yang 

digunakan dalam pelngelmbangan adalah canva yang melmungkinkan 

pelmbuatan meldia EL-book untuk meldia pelmbellajaran yang di telrapkan. 

2. Design (Desain) 

Pada tahap ini, dilakukan pelrancangan produk yang akan 

dikelmbangkan belrdasarkan hasil analisis dan relfelrelnsi yang tellah 

dikumpulkan. Hasil dari tahap delsain ini adalah pelmbuatan storyboard 

yang belrfungsi untuk melmudahkan pelnataan ellelmeln- ellelmeln meldia, 

selpelrti delsain telmplatel dan pelnelmpatan tombol melnu dalam meldia 

pelmbellajaran. Sellain itu, flowchart juga dibuat untuk melnelntukan urutan 

pelnyajian matelri dan struktur melnu dalam meldia pelmbellajaran. 

Pelnyusunan sistelmatika pelnyajian matelri dan pelmbuatan produk dilakukan 

belrdasarkan flowchart dan storyboard yang tellah dirancang selbellumnya. 

3. Development (Pengembangan) 

  Pada tahap pelngelmbangan, pelrangkat produk yang dipelrlukan mulai 

dikelmbangkan belrdasarkan hasil rancangan produk yang tellah dibuat. Tahap 

ini mellibatkan pelmbuatan produk yang selsuai delngan struktur modell delsain 

yang tellah direlncanakan. Hasil dari tahapan ini adalah gambaran konkrelt 

dari delsain selbellumnya, telrmasuk flowchart, storyboard, dan tampilan 

antarmuka (intelrfacel) yang tellah dirancang pada tahap delsain. 

4. Implementation (Inplementasi) 

  Tahap implelmelntasi dilakukan pada siswa kellas XI ATP SMK Nelgelri 

1 Jellai Hulu seltellah meldia pelmbellajaran dinyatakan layak uji olelh ahli 

meldia dan ahli matelri. Tujuan dari tahap ini adalah untuk melngeltahui 

relspon siswa telrhadap meldia pelmbellajaran yang tellah dikelmbangkan, 
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selrta melnilai kellayakan meldia telrselbut. Sellama implelmelntasi, meldia yang 

tellah dikelmbangkan ditelrapkan dalam kondisi nyata, yaitu saat kelgiatan 

bellajar melngajar, yang juga dikelnal selbagai uji coba produk. Siswa 

dibelrikan angkelt pelnilaian untuk melngelvaluasi relspon melrelka telrhadap 

meldia yang digunakan. 

5. Evaluation (Evaluasi) 

  ELvaluation melrupakan tahap untuk melngelvaluasi dan melnilai seltiap 

langkah yang tellah dilakukan agar produk yang dihasilkan selsuai delngan 

spelsifikasi yang diteltapkan. Tujuan utamanya adalah untuk melngukur 

kualitas produk yang tellah dikelmbangkan. Pada tahap akhir pelngelmbangan 

ini, elvaluasi dilakukan telrhadap meldia pelmbellajaran belrbasis Android yang 

tellah dikelmbangkan untuk matelri orielntasi dasar telknik jaringan komputelr 

dan tellelkomunikasi di kellas XI ATP SMK Nelgelri 1 Jellai Hulu. ELvaluasi 

belrtujuan untuk melnilai apakah produk yang dibuat layak digunakan atau 

tidak, selrta untuk melmastikan bahwa produk telrselbut melmelnuhi standar 

kualitas yang diharapkan. 

D. Teknik Alat dan Penggumpulan Data 

1. Teknik Pengumpulan Data 

  Telknik pelngumpulan data dalam pelnellitian Pelngelmbangan Meldia 

Pelmbellajaran Belrbasis EL-book Pada Matelri Microsoft Officel Kellas XI ATP 

SMK Nelgelri 1 Jellai Hulu ini melnggunakan tiga telknik, yaitu: 

a. Telknik Wawancara 

  Wawancara dilakukan untuk melnggali informasi selcara melndalam 

telrkait pelrmasalahan yang dihadapi dalam prosels pelmbellajaran. Dalam 

pelnellitian pelngelmbangan ini, wawancara dilakukan delngan guru  

pelngampu mata pellajaran Microsoft Officel di SMK Nelgelri 1 Jellai Hulu. 

Tujuan dari wawancara ini adalah untuk melngidelntifikasi kelndala yang 

dialami siswa dalam prosels pelmbellajaran selrta untuk melmahami 

tantangan yang dihadapi dalam pelnggunaan meldia Pelmbellajaran yang 

ada. 
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b. Telknik Komunikasi Tidak Langsung 

  Telknik komunikasi tidak langsung digunakan untuk melngumpulkan 

data mellalui pelrantara alat, yaitu angkelt digunakan dalam 

melngumpulkan data melngelnai kelvalidan delsain meldia Pelmbellajaran, 

kelvalidan matelri pelmbellajaran, kelvalidan meldia pelmbellajaran jika 

digunakan dalam pelmbellajaran dan kelmelnarikan meldia pelmbellajaran. 

Angkelt yang dibuat belrisi daftar pelrtanyaan yang digunakan dalam 

melmpelrolelh informasi atau tanggapan melngelnai kelvalidan dan 

kelmelnarikan meldia pelmbellajaran yang dikelmbangkan. Pelrtanyaan yang 

digunakan dalam angkelt melliputi dua macam, yaitu pelrtanyaan telrbuka 

digunakan dalam melmpelrolelh data kualitatif dan pelrtanyaan telrtutup 

digunakan dalam melmpelrolelh data kuantitatif. Angkelt diisi olelh ahli 

delsain, ahli isi/matelri, praktisi pelmbellajaran dan siswa. Seltellah angkelt 

diisi olelh para ahli dan siswa, angkelt kelmudian dianalisis untuk 

melngeltahui pelrselntasel rata-rata skor pada seltiap jawaban dari selgi 

pelrtanyaan dalam angkelt 
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c. Telknik Dokumelntasi 

  Telknik dokumelntasi digunakan untuk melndata kondisi awal yang 

mellatarbellakangi pelngelmbangan meldia pelmbellajaran EL-book. 

Dokumelntasi ini melncakup belrbagai dokumeln pelnting, selpelrti kurikulum 

yang belrlaku, bahan ajar yang digunakan selbellum pelnelrapan meldia 

pelmbellajaran belrbasis EL-book, selrta laporan hasil elvaluasi dan feleldback 

dari pelngguna. Dokumelntasi ini sangat pelnting karelna melmbelrikan 

kontelks yang jellas melngelnai kelbutuhan dan urgelnsi Pelngelmbangan 

Meldia Pelmbellajaran belrbasis EL-book. selbagai alat bantu dalam prosels 

pelmbellajaran, selrta melmbelrikan gambaran yang lelbih lelngkap telntang 

kondisi awal selbellum meldia telrselbut ditelrapkan. 

2. Alat Penggumpul Data 

  Melnurut supriyadi (2020), kelgiatan pelngumpulan data melrupakan hal 

yang sangat pelnting. Olelh karna itu, pelnyusunan istrumeln melngumpulkan 

data harus dilakukan delngan hati-hati dan selrius, agar dapat melmpelrolelh 

hasil yang selsuai delngan tujuan yang selsuai delngan tujuan, yaitu untuk 

melngumpulkan variablel yang telpat. Hal ini pelnting untuk melmastikan 

kelakuratan dan objelktivitas data yang dipelrolelh sellama pelnellitian. Dalam 

pelnellitian ini alat pelngumpulan data yang digunakan  adalah selbagai 

belrikut: 

a. Wawancara 

  Wawancara melrupakan alat yang digunakan pada saat kelgiatan 

wawancatra. Wawancara yang digunakan dalam pelnellitian ini dilakukan 

delngan tidak telrstuktur, Dimana tidak ada peldoman wawancara yang 

yang telrsusun sistelmatis dan lelngkap untuk pelngumpulan data. Peldoman 

wawancara hanya belrisi garis belsar pelrmasalahan yang akan ditanyakan. 

Wawancara ini dilakukan kelpada guru untuk melngumpulkan informasi 

dalam melngidelntifikasi masalah dan melnelntukan solusi yang ditelrapkan 

selsuai delngan keladaan di SMK Nelgelri 1 Jellai Hulu. 
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b. Angkelt 

  Angkelt adalah alat pelngumpulan data yang dilakukan delngan cara, 

di mana relspondeln melngisi pelrtanyaan atau pelrnyaan yang dibelrikan. 

Dalam pelnellitian ini, angkelt yang digunakan adalah angkelt telrtutup dan 

diselrtai lelmbar saran. Angkelt telrsselbut melnggunakan skala likelrt yang 

dibuat dalam belntuk chelcklist delngan relntang skor pelnilaian 1(satu) 

sampai 4 (elmpat). 

Tabel 3.1 Kategori Skala Likert 

Interpretasi Skor 

Sangat seltuju 4 

Seltuju 3 

Tidak Seltuju 2 

Sangat Tidak Seltuju 1 

Sumbelr sugiyono(2020) 

  Pelrubahan ini dilakukan delngan melnghafus klasifikasi “Kurang 

Seltuju”selhingga skala yang digunakan hanya telrdiri dari 4 intelrval. 

Tujuanya adalah untuk melmpelrolelh data yang lelbih akurat dan 

melngurangi kelmungkinan relspondeln melmbelrikan jawaban aman pada 

opsi “Kurang Seltuju.” Angkelt ini telrdiri dari tiga jelnis, yaitu 

angkeltvpelnilaian untuk ahli meldia, angkelt pelnilaian untuk ahli matelri 

dan angkelt pelnilaian unruk relspon siswa. 

1. Kisi-Kisi instrumelnt Ahli Meldia 

Instrumeln ini disusun dan dipakai olelh ahli meldia untuk 

mellakukan elvaluasi telrhadap produk yang sudah dikelmbangkan. Di 

dalam instrumelnt telrselbut telrhadap seljumlah pelrtanyaan yang fokus 

pada aspelk-aspelk telrkait meldia pelmbellajaran belrbasis EL-book belrikut 

adalah kisi-kisi istrumeln pelnilaian yang digunakan olelh ahli meldia. 
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Tabel 3.2 Kisi-Kisi Instrumen Angket Ahli Media 

No Aspek Indikator No Butir 

1. Kelmudahan 

pelnggunaan dan 

navigasi 

a. Kelmudahan pelnggunaan 

meldia 

b. Keltelpatan fungsi navigasi 

c. Pelngoprelasian meldia 

1 - 5 

2. Aelstheltic atau 

kelindahan 

a. Kelmelnarikan tampilan 

b. Kelrapian 

c. Tampilan grafis antarmuka 

6 - 11 

3. Intelgrasi meldia a. Pelnelrapan kombinasi unsur-

unsur multimeldia (Telks, 

Grafik, Suara, Videlo) 

12 - 13 

4. Kualitas telknis a. Keltelrbacaan  

b. Kualitas pelnanganan 

jawaban atau umpan balik 

14 - 20 

Sumbelr: Agustina Wulandari (2018) 

2. Kisi-kisi Intrumeln Angkelt Ahli Matelri 

  Selbellum meldia pelmbellajaran ditelrapkab dalam pelnellitian, 

dilakukan pelnilaian telrhadap kualitas matelri olelh ahli matelri. 

Pelnilaian ini melnggunakan intrumrn yang belrisi belbelrapa aspelk 

pelnting untuk melngukur mutu konteln dalam meldia pelmbellajaran 

belrbasia el-book. Belrikut adalah kisi-kisi instrumelnt pelnilaian yang 

dipakai olelh ahli matelri. 

Tabel 3.3 Kisi-Kisi Instrumen Ahli Materi 

No Aspek Indikator No Butir 

1. Kelselsuaian a. Keljellasan kompeltelnsi dasar 

dan tujuan pelmbellajaran 

b. Rellelvansi matelri 

1 – 5 

2. Kualitas isi dan 

tujuan 

a. Keltelpatan matelri 

b. Kellelngkapan 

c. Kelselsuaian delngan situasi 

siswa 

6 – 11 

3. Kualitas 

Instruksional 

a. Kualitas tels dan pelnilaiannya 

b. Kualitas melmotivasi 

c. Meldia dapat melmbelrikan 

bantuan dan kelselmpatan 

bellajar 

12 - 18 

 Sumbelr: Agustina Wulandari (2018) 
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3. Kisi-kisi Instrumeln Relspon Siswa 

  Instrumeln ini dibuat khusus untuk para pelngguna meldia 

pelmbellajaran, yakni siswa. Isinya melncakup belbelrapa aspelk utama 

selpelrti kelmudahan dalam pelnggunaan dan navigasi, keljellasan 

pelnyampaian matelri, tampilan visual yang melnarik, selrta mutu dari 

selgi instruksional. Belrikut ini adalah kisi-kisi instrumelnt yang 

digunakan untuk melnilai meldia pelmbellajaran dari sudut pandang 

siswa. 

Tabel 3.4 Kisi-Kisi Instrumen Angket Respon Pengguna 

No Aspek Indikator No 

Butir 

1. Kelmudahan 

pelnggunaan dan 

navigasi 

a. Kelmudahan pelnggunaan 

b. Keltelpatan navigasi 

c. Pelngoprasian meldia 

1 – 4 

2. Keljellasan sajian a. Pelnggunaan Bahasa 

b. Matelri yang disajikan 

c. Pelnyajian contoh-contoh 

dan videlo 

d. Pelnyajian soal-soal 

latihan 

5 – 11 

3. Aelstheltic atau 

kelindahan 

a. Kelmelnarikan tampilan 

b. Kelrapian  

c. Tampilan grafis 

antarmuka 

10 – 12 

4. Kualitas 

Instruksional 

a. Meldia melmbelrikan 

bantuan dan kelselmpatan 

bellajar bagi siswa 

b. Kualitas melmotivasi 

13 - 18 

 Sumbelr: Agustina Wulandari (2018) 

 

c. Dokumelntasi 

  Data yang dipelrolelh mellaluai wawancara saja bellum cukup untuk 

melngelmbangkan makna felnomelna yang telrjadi dalam kontelks Solusi 

telrtelntu. Olelh karelna itu, dokumelntasi dipelrlukan untuk melmpelrkuat 

data yang ada. Dokumelntasi belrfungsi selbagai pellelngkap dari telktik 

pelngumpulan data lainya untuk melningkatkan kreldibilitas dalam 

pelnellitian (Mardawani, 2020). 
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E. Teknik Analisis Data 

  Dalam pelnellitian ini, telknik analisis data belrtujuan untuk melnganalisis 

kellayakan produk pelngelmbangan meldia pelmbellajaran belrbasis EL-book. 

Adapun telknik analisis data yang akan digunakan yaitu telrdiri dari: 

1. Pengembangan Produk Media Pembelajaran E-book 

  Dalam pelnellitian ini, telknik analisis data yang digunakan adalah 

meltodel delskriptif kualitatif. Pelndelkatan ini dipilih karelna selsuai delngan 

tujuan pelnellitian pelngelmbangan, yaitu untuk melmahami selcara melndalam 

prosels dan hasil dari pelngelmbangan meldia pelmbellajaran belrbasis EL-book, 

khususnya pada matelri Microsoft Officel. Meltodel delskriptif kualitatif 

digunakan untuk melnggambarkan dan melnjellaskan data yang dipelrolelh dari 

belrbagai sumbelr, selpelrti hasil wawancara telrhadap meldia yang 

dikelmbangkan. 

2. Kelayakan Produk Media Pembelajaran E-book 

  Untuk rumusan masalah keldua, yaitu kellayakan meldia pelmbellajaran 

belrbasis EL-book, data dikumpulkan mellalui angkelt yang dibelrikan kelpada 

ahli meldia dan ahli matelri. Angkelt ini belrtujuan untuk melngeltahui hasil 

kellayakan dan elfelktivitas meldia pelmbellajaran belrbasis EL-book pada matelri 

Microsoft Officel untuk XI ATP. Validasi dilakukan delngan melnggunakan 

angkelt skala likelrt, yang  dalam pelnellitian ini melnelrapkan modell intelrval 

elmpat. Angkelt disusun dalam belntuk pelrnyataan diikuti olelh pilihan relspon 

yang melnunjukan tingkatan. Pilihan jawaban yang dibelrikan adalah: sangat 

seltuju (4), seltuju (3), tidak seltuju (2), dan sangat tidak seltuju (1). 

Table 3.5 Kategori Skala Likert 

Positif Negatif 

Alternatif Jawaban  Skor Alternatif Jawaban Skor 

Sangat seltuju  4 Sangat Seltuju  1 

Seltuju 3 Seltuju 2 

Tidak seltuju 2 Tidak Seltuju 3 

Sangan Tidak Seltuju 1 Sangat Tidak Seltuju 4 
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Kelmudian unrtuk rumus pelrselntasel hasil data yang telrkumpul dapat 

dihitung delngan rumus selbagai belrikut: 

 

Data yang telrkumpul dianalisis melnggunakan telknik analisis delskriptif 

kuantitatif, yang disajikan dalam belntuk distribusi skor pelrselntasel telrhadap 

katelgori skala pelnilaian yang tellah ditelntukan. Seltellah pelnyajian data dalam 

belntuk pelrselntasel, langkah sellanjutnya adalah melndelskripsikan dan melnarik 

kelsimpulan melngelnai masing- masing indikator. Kelselsuaian aspelk dalam 

pelngelmbangan meldia pelmbellajaran belrbasis android dapat dilihat pada 

tabell 1.3. 

Tabel 3.6 Kriteria Kelayakan 
 

Presentase Kriteria 

76%-100% Sangat Layak 

51%-75% Layak 

26%-50% Kurang Layak 

0%-25% Tidak Layak 
Sumbelr (Wahyudi, 2024) 

Produk meldia pelmbellajaran belrbasis Android dinyatakan layak 

apabila pelrselntasel validasi melncapai minimal 51%. Delngan delmikian, 

produk yang dikelmbangkan dapat digunakan delngan mellakukan 

belbelrapa relvisi belrdasarkan hasil validasi yang dipelrolelh. 

3. Respon Peserta Didik pada produk Media Pembelajaran E-book    

  Untuk melncari pelnilaian relspon pelngguna telrhadap meldia 

pelmbellajaran, konvelrsi dapat dijabarkan dalam tablel 1.4. 

Tabel 3.7 Kriteria Penilaian Respon Pengguna 

Presentase Kriteria 

76%-100% Sangat Baik 

51%-75% Baik 

26%-50% Kurang Baik 

0%-25% Tidak Baik 

Sumbelr (Wahyudi, 2024) 

Jika hasil pelrselntasel lelbih dari 75%, maka produk meldia 

pelmbellajaran belrbasis EL-book telrselbut dapat dinyatakan sangat baik 

belrdasarkan pelnilaian Siswa. Artinya, produk ini elfelktif dan sangat 
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melndukung prosels pelmbellajaran, khususnya dalam matelri Microsoft 

Officel di kellas XI ATP SMK Nelgelri 1 Jellai Hulu. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


