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PEMBELAJARAN KOOPERATIF TIPE MIND MAPPINGDAN HASIL
BELAJAR PADA MATERI E-MAIL

A. Pengertian Belajar dan Pembelajaran
1. Pengertian Belajar
Menurut Rusman (2012:85) Belajar merupakan salah satu faktor

yang mempengaruhi dan berperan penting dalam pembentukan pribadi dan

merupakan proses penerapar—earau praktik, misalnya melakukan
eksperimen atau percobaan, membuat karya (produk), apresiasi, dan
sebagainya.
Berdasarkan pendapat ahli, peneliti mengambil garis besar Belajar
merupakan kegiatan penting setiap orang, dan suatu aktivitas yang dapat

dilakukan secara psikologis maupun fisiologis.
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2. Pengertian Pembelajaran
Menurut Rusman (2012:93) Pembelajaran merupakan suatu sistem,
yang terdiri dari berbagai komponen yang saling berhubungan satu dengan
yang lain. Komponen tersebut meliputi : tujuan, materi, metode dan
evaluasi. Keempat komponen pembelajaran tersebut harus diperhatikan
oleh guru dalam memilih dan menentukan media, metode, strategi, dan

pendekatan apa yang akan digungkan dalam kegiatan pembelajaran.

u& INkegiatan tatap muka

de dan m KW berbagai pola

belajar yarg I proses mental dauﬁék mefgfui interaksi antara
peserta didik, dan sumber belajar
lainnya dalam rangka pencapaian kompetensi dasar. Pembelajaran
merupakan proses dasar dari pendidikan, merupakan lingkup terkecil
secara formal yang menentukan dunia pendidikan berjalan baik atau tidak.
Pembelajaran merupakan suatu proses menciptakan kondisi yang kondusif

agar terjadi interaksi komunikasi belajar mengajar antara guru, peserta

didik, dan komponen pembelajaran lainnya untuk mencapai tujuan
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pembelajaran. Pembelajaran sebagai suatu kombinasi yang tersusun
meliputi unsur manusia, material, fasilitas, perlengkapan, dan prosedur
yang saling mempengaruhi untuk mencapai tujuan pembelajaran.
Kemudian Anurrahman (2010:34) mengemukakan tentang pengertian
pembelajaran bahwa “pembelajaran dapat diartikan sebagai setiap upaya
yang sistematik dan sengaja untuk menciptakan agar terjadi kegiatan

interaksi edukatif antar dua pibak, yaitu antar peserta didik dan yang

. Siswa jangan s&ﬂ&bdia Offap sebagai objek
3 Uil elakang, minat, dan
kebutuhan, serta kemampuan yang berbeda.Peranan guru tidak hanya
terbatas sebagai pengajar, tetapi juga sebagai pembimbing, pelatih,
pengembang, dan pengelola kegiatan pembelajaran yang dapat
memfasilitasi kegiatan belajar siswa dalam mencapai tujuan yang telah

ditetapkan.
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Pembelajaran merupakan suatu proses yang terdiri dari kombinasi
dua aspek, yaitu : belajar kepada apa yang harus dilakukan oleh siswa,
mengajar berorientasi pada apa yang harus dilakukan oleh guru sebagai
pemberian pelajaran. Kedua aspek ini akan berkolaborasi secara terpadu
menjadi suatu kegiatan pada saat terjadi interaksi antara guru dengan

siswa, serta antara siswa dengan siswa di saat pembelajaran berlangsung

il mbkolaboratif yang

nyg
qno-aen eﬁtrl?«!n%lo“m 0 ,rsifat heterogen.

Pembelajaran kooperatif adalah suatu system yang didalamnya

terdapat elemen-elemen yang saling terkait.Elemen-elemen pembelajaran
kooperatif menurut Lie (Sugiyanto, 2010:36) adalah saling ketergantungan
positif, interaksi tatap muka, akuntabilitas individual dan keterampilan
untuk menjalin hubungan antar pribadi atau keterampilan sosial yang

secara sengaja diajarkan.
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Menurut Huda (2014:32) pembelajaran kooperatif bergantung pada
efektivitas  kelompok-kelompok siswa yang berperan didalam
kelompoknya tersebut.Sedangkan menurut Sanjaya (Rusman, 2013:203)
Cooperatif learning merupakan kegiatan belajar siswa yang dilakukan
secara berkelompok.Model pembelajaran kelompok adalah rangkaian

kegiatan belajar yang dilakukan oleh siswa dalam kelompok-kelompok

tertentu untuk mencapai suatu tugan pembelajaran yang telah dirumuskan.

C. Pembelajaran Mind Mapping
1. Mind Mapping
Menurut Buzan, T. (2013:6)Mind Mapping merupakan suatu peta
rute yang hebat bagi ingatan,memungkinkan kita menyusun fakta dan

fikiran sedemikian rupa sehingga cara kerja alami otak dilibatkan sejak
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awal. Ini berarti dapat mudah mengingat informasi dan lebih bisa
diandalkan daripada menggunakan teknik pencatatan tradisional.

Mind Mapping dapat membantu kita dalam banyak hal. Beberapa
diantaranya yaitu :
1. Merencana
2. Berkomunikasi

3. Menjadi lebih kreatif

menggunakan warna.Semuanya memiliki struktur alami yang memancar

dari pusat. Semuanya menggunakan garis lengkung, symbol, kata, dan
gambar yang sesuai dengan satu rangkaian aturan yang sederhana,
mendasar, alami, dan sesuai dengan cara kerja otak. Dengan Mind Map,
daftar informasi yang panjang bisa di alihkan menjadi diagram warna-

warni, sangat teratur, dan mudah diingat yang bekerja selaras dengan kerja
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alami otak dalam melakukan berbagai hal. Kita juga akan mengenal otak
dengan lebih baik dan menemukan cara memudahkan otak belajar dan
mengingat informasi. Bila kita memahami cara membantu otak bekerja
bagi kita, kita akan bisa mengerahkan seluruh potensi mental dan fisik
kita.

2. Langkah-Langkah pembelajaran Mind Mapping

Mulyatiningsih  (2014:239).Adapun  langkah-langkah  dalam

penerapan Mind Mageffig-diantaranya addRsebagai berikut :
. : m;gﬁan[£| argn dari pembelajaran
| \

untuk N emetaan konse&ﬁﬁkir

guru memberikan
perbandingan dari kesimpulan sesuai konsep yang di sediakan guru.
D. Keunggulan dan kekurangan Mind Mapping
1. Keunggulan Mind Mapping
Kurniasih, 1 danSani, B. (2015:54).Adapun keunggulan Mind

Mapping adalah sebagai berikut :
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a. Cukup cepat dimengerti dan cepat juga dalam menyelesaikan
persoalan.

b. Dapat digunakan untuk mengorganisasikan ide-ide yang muncul di
kepala.

c. Proses menggambar diagram bias memunculkan ide-ide yang lain.

d. Diagram yang sudah terbentuk bias menjadi panduan untuk menulis.

2. Kekurangan Mind Mapping

(2010:3) “has wa pada hakikatrﬁﬁala perubahan tingkah

A ,ugl ofrtian yang mencakup

bidang kognitif, afektif, dan psikomotor.Oleh sebab itu, dalam penilaian hasil
belajar, peranahan tujuan instruksional yang berisi rumusan kemampuan dan
tingkah laku yang diinginkan dikuasai oleh siswa.

Menurut Rusman (2012:123) “Hasil belajar adalah sejumlah
pengalaman yang diperoleh siswa yang mencakup ranah kognitif, afektif, dan

psikomotorik”. Belajar tidak hanya penguasaan konsep teori mata pelajaran
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saja, tapi juga penguasaan kebiasaan, persepsi, kesenangan, minat-bakat,
penyesuaian sosial, macam-macam keterampilan, cita-cita, keinginan dan
harapan. Hamalik (dalam Rusman, 2012:123) menyatakan bahwa “ hasil
belajar itu dapat terlihat dari terjadinya perubahan dari persepsi dan perilaku,
termasuk juga perbaikan perilaku”. Misalnya pemuasan kebutuhan
masyarakat dan pribadi secara utuh. Belajar merupakan proses yang

kompleks dan terjadi perubahan pgrilaku pada saat proses belajar diamati

Isjoni (2 ar me Wind Craks g dilakukan

individu

. Ba interaksi denggﬁngk
intelektual semakye baNg.T ' A“

Berdasarkan paparandapat ditarik kesimpulan bahwa hasil belajar

adalah sebuah proses penilaian akhir siswa dalam proses belajar mengajar

yang dimana meliputi ranah kognitif siswa.

1. Faktor-faktor yang Mempengaruhi Hasil Belajar
Hasil belajar adalah kemampuan yang dimiliki siswa setelah

menerima pengalaman belajar nya. Hasil belajar mempunyai peranan
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penting dalam proses pembelajaran. Proses penilaian terhadap hasil belajar
dapat memberikan informasi kepada guru tentang kemajuan siswa dalam
upaya mencapai tujuan-tujuan belajar nya melalui kegiatan belajar.
Menurut Rusman (2012:124) faktor-faktor yang mempengaruhi
hasil belajar meliputi faktor internal dan eksternal, yaitu sebagai berikut :
a. Faktor Internal

1) Faktor Fisiologis

kondisi kesehatan yang prima, tidak dalam keadaan lelah,

ke dalam thgS klaw(ai berdasarkan takso&@ " Bloom (Rusman,
NTIAN

2012:125)

1] AT

abjectives”.
Menurut Bloom (Rusman, 2012:125) tujuan pembelajaran dapat
diklasifikasikan ke dalam tiga ranah (domain), yaitu :

a. Domain kognitif : berkenaan dengan kemampuan dan kecakapan-
kecakapan intelektual berfikir

b. Domain afektif : berkenaan dengan sikap, kemampuan dan
penguasaan segi-segi emosional, yaitu perasaan, sikap, dan nilai

c. Domain psikomotor : berkenaan dengan suatu keterampilan-
keterampilan atau gerak fisik.
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Lebih lanjut Bloom (Rusman, 2012:125) menjelaskan domain
kognitif terdiri dari atas enam kategori, yaitu :

a. Pengetahuan (knowledge), yaitu jenjang kemampuan yang menuntut
peserta didik untuk dapat mengenali atau mengetahui adanya konsep,
prinsip, fakta atau istilah tanpa harus mengerti atau dapat
menggunakannya.

b. Pemahaman (comprehension), yaitu jenjang kemampuan yang
menuntut peserta didik untuk mengerti tentang materi pelajaran yang
disampaikan guru dan dapat memanfaatkan nya tanpa harus

e ntut peserta
cara

f. I menuntut
hBi, keadaan,

nieagganibarkd j jflrapkan. Proses

n tahapan-tahapan

kuasi, sehinglg ; engelola pikirannya

sehingga mampu mengaplikasikan teori ke dalam perbuatan. Menurut
Anderson (Rusman, 2012:126) taksonomi ranah kognitif memiliki kata

kerja sebagai berikut :
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Tabel 2.1
Taksonomi Ranah Kognitif

No Kognitif Kata Kerja Operasional

Mengurutkan,menjelaskan,
mengidentifikasi, menamai,

1| Mengingat menempatkan, mengulangi, menemukan
kembali.
Menafsirkan, meringkas,

2 | Memahami mengklasifikasikan, membandingkan,

menjelaskan, memaparkan.
Melaksanakan, menggunakan,
lalankan, melakukan,
mempeikkan, memilih, menyusun,
memula Q esaikan, mendeteksi.

3 | Menerapkan

N mk aMandingkan,

\)h ngorga& i yusun ulang,

4 y le ubah.strl?%‘v gkakan
g@s usum ougline; | grasikan,

&\
N\

N A

I~ r n ot 5, NTEREKrifik,
Megoe \ s | ST
N\

} ~ lai, : g

‘- rk gnyalagmean
-t ‘ ViE ﬂ',’ Angumwamerfincanakan,
. T od ner@n, embaharui,

Teori \R ipada afektif dan
psikomotor ka kognitif merupakan
hasil belajar yang dilihat dari pengetahuan siswa. Namun hasil belajar
psikomotor dan afektif juga harus menjadi bagian dari hasil penilaian
dalam proses pembelajaran di sekolah. Hasil belajar diharapkan sangat

bergantung pada jenis dan karakteristik materi dan mata pelajaran yang

disampaikan kepada peserta didik, ada juga mata pelajaran yang lebih
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dominan ke tujuan kognitif atau ke tujuan psikomotorik dalam proses
belajar mengajar.

Jenis tes dibagi menjadi tiga, yang dimana terdiri dari tes formatif,
tes sumatif, tes dan tes diagnostik.Tes diagnostik adalah tes yang
digunakan untuk mengetahui kelemahan-kelemahan siswa sehingga
berdasarkan hal tersebut dapat dilakukan penanganan yang tepat.Tes

formatif adalah tes yang djberikan pada akhir setiap program

pembelajaran. Tes ang dilaksanakan setelah

$ ng lebih besar atau

F. M i ‘%\
. Mate . . z

E-mail adalah fasilitas di internet untuk keperl@] surat menyurat.

- "N\ = L7/ R

Sebagaimana layaknya kegiatan surat-menyurat melalui jasa pos,E-mail

\ 2. YNoGIRFYHr </I

mampu menangani jasa pengiriman berita dan dokumen dalam bentuk
p— Voo g

. M

data elektronik file, termasuk jasa E-card (kartu ucapan elektronik).

NN VA ranNP

Untuk memanfaatkan fasilitas E-mail, sebelumnya harus memiliki sebuah

Bl

alamat E-mail, yang lazim disebut E-mail Address atau E-mail

Account.Account E-mail dapat diperoleh dari sebuah situs penyedia
fasilitas E-mail. Hingga saat ini, fasilitas E-mail banyak disediakan secara
gratis oleh situs-situs internetlokal dan internasional (tidak dibedakan

fungsinya)”.

Bentuk umum sebuah alamat E-mail adalah sebagai berikut:
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nama@situs.com

nama - identitas alamat pemilik E-mail (login nama atau user id).
@ : dibaca at (artinya di).
situs.com - alamat situs penyedia fasilitas E-mail.

Sedangkan menurut Darmanto, (2014,101) E-mail(ElectronicMail)

atau surat elektronik adalah sarana kirim mengirim surat melalui jaringan

komputer, misalnya i
uflier0 jepis-jentssJmy@anan E-mail (Fathonah,

N DAN

k memberikan

ngenal batas dan

4). Memberikan layanan penyalur berita atau surat dengan lebih
murah.
b. Jenis-jenis layanan pada E-mail
1). E-mail berbasis web adalah layanan E-mail yang ditawarkan oleh

link penyedia jasa layanan E-mail seperti yahoo, hotmail, boleh


mailto:nama@situs.com
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mail, love mail, plaza.com dan gmail. Layanan jenis ini biasanya
gratis.

2). Pop mail adalah E-mail yang diterima dari ISP (Internet Service
Provider) yang menjadi layanan Kita.

3). E-mail Forwarding adalah layanan E-mail yang meneruskan E-
mail yang diterima ke alamat E-mail yang lain.

Karena E-mail yang umum gdigunakan adalah yahoo dan gmail, maka

saat ini, gl m@ﬁm E-mail dengan kga‘na A
' gkl-!aA% ogi—-glifcarian Google yang

memudahkan penggunanya mencari sesuatu dari E-mail mereka. Gmail

dapat mengirimkan attachment (lampiran) sampai 20 MB per E-mail.
Salah satu hal baru yang ditawarkan Gmail adalah penyortiran E-
mail dalam bentuk “conversation view”. Dengan begini E-mail yang

diterima akan diurutkan dalam bentuk percakapan, sehingga semua
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balasan dan topik tidak terpisah-pisah. Hal ini, memudahkan pengguna

melihat E-mail yang mereka dapat.

A. Cara Membuat E-mail Gmail
Menurut Darmanto, (Komputer dan Internet, 102:107),
seagai berikut :

a). Silahkan buka WebWI dengan alamat website gamil.com

One account. All of Google.

okasi. Silahkan isi form

tersebut).
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Verifikasi akun Anda

Kurang sedikit lagi! Kami tinggal memverifikasi akun agar Anda dapat mulai menggunakannya

Nomor telepon mis: (081) 2345678
- « Google hanya akan menggunakan nomor ini untuk keamanan akun
- Dapat dikenakan tarif SMS standar.
B kami irimkan kode?

® Pesan teks (SMS)

Panggilan Suara

Penting: Google tidak akan pemah membagi nomor Anda dengan | haan lain atau m kannya untuk
tujuan pemasaran.

Gambar2.3 Tampilan Verifikasi AkunGmail

Setelah memastiakn nomor telepon anda benar, klik tombol
lanjutkan, maka anda akan menerima sms dari google yang
berupa kode verifikasi, silakan diketikkan pada kolom verifikasi

tersebut klik lanjutkan.
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Verifikasi akun Anda

Masukkan kode verifikasi
i | =

Belum menerima kode? Terkadang perlu waktu hingga 15 menit. Jika sudah lebih lama dari itu. coba lagi

Gambar2.4Masukan Kode Verifikasi Gmail

e). Jika ingin mengganti foto profil, tinggal klik tambah foto profil,
namun jika tidak, klik tombol langkah berikutnya. Jika memilih

langkah berikutnya, tampilan selanjutnya seperti berikut.

#Q  trengky sune
Selamat datang!
[
HMEeE OS>
AN ¥y 77 1 1™ A WY "y s

Gambar2.5Tampilan Gmail Berhasil Dibuat

. ® : (@) sxpmemins
C @ = ®

Gambar2.6Tampilan Kotak Masuk Gmail
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B. Cara Logout atau Keluar Email

a). Silahkan klik segitiga atau foto profil di pojok kanan atas.

[¢] e
Q uema 28 Sosial ¥ Promosi +
Tim Gmail Yang terbaik dari Gmail, di mana pun Anda berada - Halo frengky Dapatkan aplikasi Gma
Tim Gmail Lebih teratur dengan kotak masuk Gmail - Halo ky Kotak masuk Gmail memberi ken Tambahkan akun Kelu
Tim Gmail Tiga kiat untuk mengoptimalkan Gmail - Halo frengky Kiat untuk mengoptimalkan Gmail lwessanar ora uarr enanr mirser e ormanr —

b). Lalu, Klik Gambar2.7Tampilan Keluar Gmail
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b). Kemudian klik tombol tulis yang terletak di sebelah kiri E-malil,

maka akan muncul tampilan seperti gambar berikut.

Google E3 # o @

pada bagian
a penggunaan
variasi, lalu klik
diinginkan.

SansSerif - | T - B F U A-. E-i=Z = 1E = W I

IEN: 1 c@=0

Gambar2.9Tampilan Variasi Tulisan Gmail

e Jika ingin menyertakan atau melampirkan file, misalnya
word atau pdf dan sebagainya, klik attachmentyang

tombolnya seperti gambar paper clip, di sebelah kanan
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tombol A tadi. Maka akan muncul tampilan untuk browser

file yang akan kita lampirkan.

7% » Computer »

Search Computer

Organize + =~ O @ |
l & Downloads - . . -~
N 4 Hard Disk Drives (3) —3
% Recent Places
Local Disk (C:)
— e ]
4 Libraries 321 GB free of 68,2 GB
> [£] Documents MASTER (D3)
> @t Music — o — —
< =
> (] Pictures S0 34,0 GB free of 312 GB 3
> B8 Videos 3 DATA (E5)
— — ]
=% 100 GE free of 215 GE
8| Computer n .
> &y Local Disk (C:) < Devices with Removable Storage (2)
> =a MASTER (D) | | 3 & I
DATA (£ $ DVD RW Drive (F)
- 2 &b 52
File name: ~  [AiFiles -

A [ Open ] [ Cancel ]

Gambar2.10Tampilan Saat Melampirkan File dari Komputer

lik Open,

bawah ini.

v

Cheat PES 2013.docx (348 K)

sansSerif = +T - B J U A -

BEN: onene

11
lil
Il
Il

®©
m

Gambar2.11Tampilan Setelah memilih File yang dikirim
d). Lalu klik tombol kirim, jika berhasil akan muncul tulisan ‘“Pesan
Anda telah dikirim. Lihat pesan” pada bagian atas.

Pesan Anda telah dikirim. Lihat pesan

Gambar2.12Tampilan lihat pesan yang telah
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e). Jika ingin melihat pesan yang sudah terkirim tadi, silahkan klik pada
“Lihat pesan”, namun jika tidak, abaikan saja pemberitahuan
tersebut. Apapun, jika di klik, akan muncul tampilan pesan terkirim

sebagai berikut.

Go SIC insent “ = # 0 6
Gmail + . ° i Pindatkan ke Kotak Mossk @ 1dai1 o
Cheat Pes 2013 |Tmawasii & iss
E Frengky Subendri <frengky. suhendri2g 10@gmail com © 08.02 (14 jam yang lalu . - Mail Delivery Subsystem

BO -

o A YL \a
é Gambar2.13Tampilan pesan sudah terkirim

& i >
b=

login akan

o 121 dari 21 =}
O tama s Sesal [0 e ] @ Promes GO
Frengky Suhendri = 0B18
Google = gt
Google @ 1Agt
a Google Upaya masuk yang baru dari Android - U = 1Ag

Gambar2.14Tampilan pesan masuk ke gmail
b). Klik pada E-mail yang akan dibuka, untuk contoh kali buka E-
mail “contoh kiriman E-mail” yang dikirim oleh

pringki.suhendri2910@gmail.com. Kemudian, saya klik tulisan



mailto:pringki.suhendri2910@gmail.com
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pringki suhendri (cheat pes 2013), selanjutnya akan muncul

tampilan isi email seperti berikut.

Gambar2.16 Tampilan unduh file

F. Cara Menghapus E-mail di Gmail

1. Silahkan buka website gmail dan login
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Buka dibagian mana E-mail yang ingin dihapus, misalnya (Kotak Masuk,
Pesan Terkirim, atau Draf)

Centang E-mail yang ingin dihapus dengan cara klik pada kotak di
samping kiri E-mail yang ingin di hapu, seperti pada gambar berikut.

2 percakapan telah dipindahkan ke Sampah dan akan dihapus secara permanen dalam 30 hari Pelajari selengkapnya Urung
Gambar2.17Tampilan file yang dihapus

Klik icon tempat sampah di bagian atas untuk menghapus maka E-mail

yang diberi tanda centang tersebut terhapus, dan ada laporan hapus E-

.aN DAN ».

Frengky Suhendri chet pes 2013 - cara chet pes 2013 = 08.18
Google Upaya masuk yang baru dari Firefox di Windows - Upaya masuk yang baru dari Firefox di Windows Yang terhormat fotocopy, Akun G @ 18 Agt
N TE N r A%

N
0 Gambar2.18 Tampilan sudah dihapus
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G. Penelitian Yang Relevan
1. Penelitian yang dilakukan oleh Wahyuni tahun 2012 dengan judul
Penerapan Metode Mind Mapping sebagai upaya untuk meningkatkan
ketuntasan Belajar Siswa Kelas V dengan Mapel PAI Pada Materi Zakat di
SDN Ngrawab 02 Kecamatan Getasan Kabupaten Semarang mengalami
peningkatan dari hasil penelitian PTK dari siklus | 48 %, siklus Il 65 %

dan siklus 111 96 %, ini menunjukan penelitian ini berhasil dan tidak perlu

diteraplRgR nTga hipotesh=giterima=¢al n hasil belajar
matematika an  metode Mind
Mapping lebi gfode konvensional.

3. Penelitian yang dilakukan oleh Fansuri Syah Hetta tahun 2014 dengan
judul Pengaruh Penerapan Model Pembelajaran Tipe Mind Mapping
Terhadap Hasil Belajar siswa dalam Pembelajaran TIK Kelas VIII SMP
Negeri 1 tujuh belas Kabupaten Bengkayang yang dimana kelas Kontrol
Nilai Rata-ratanya 58,3 dan kelas Eksperiman nilai rata-ratanya 70. Uji T

diperoleh P-Value 0,009 pada taraf nyata a = 0,05, karena P-Value lebih
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kecil dari o yang diterapkan maka hipotesis diterima dan dapat
disimpulkan hasil belajar matematika siswa yang diajar dengan
menggunakan metode Mind Mapping lebih baik dari pada yang diajar
dengan metode konvensional.

. Penelitian yang dilakukan oleh Fahrul Rezzi tahun 2014 dengan judul
Penerapan Metode Mind Mapping sebagai upaya untuk meningkatkan

ketuntasan Belajar Siswa Kelas \@dengan Mapel PAI Pada Materi Zakat di

SDN Negeri 26 Kecgps .|r=' BQupaten Ketapang mengalami

dan siklus 111

‘-- rhasil dan tidak perlu

diadakan tindakan atau siklus selanjutnya



