BAB Il
MODEL PEMBELAJARAN COMPUTER ASSISTED INSTRUCTION (CAl)

TIPE TUTORIAL PADA MATERI INSTALLASI SISTEM OPERASI
KOMPUTER BERBASIS GRAPHICAL USER INTERFACE (GUI)

A. Belajar dan Pembelajaran
1. Pengertian Belajar

Belajar merupakan tindakan dan perilaku siswa yang kompleks

(Dimyati dan Mudjiondalah suatu perilaku (skinner,
dalam Dimya i |ono 2009 9) Selg adalah suatu proses yang
% te@ s g seumur hidup,

1 ’_-;.\...

merupakan ak Me=kagltan. n'lu. i hasdedean kegiatan mengajar

tidak selalu diikuti terjadinya kegiatan belajar pada peserta didik.
Sebaliknya, peserta didik dapat melakukan kegiatan belajar tanpa harus
ada guru yang mengajar. Namun, dalam kegiatan belajar peserta didik ini
ada kegiatan membelajarkan, yaitu misalnya yang dilakukan oleh penulis
buku bahan ajar, atau pengembang paket belajar dan sebagainya (Miarso,

dalam Bambang Warsita, 2008 : 63).
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Belajar merupakan salah satu faktor yang mempengaruhi dan
berperan penting dalam pembentukkan pribadi dan perilaku individu.
Sebagian terbesar perkembangan individu berlangsung melalui kegiatan
belajar. Belajar merupakan suatu aktivitas yang dapat dilakukan secara
psikologis maupun secara fisiologis. Aktivitas yang bersifat psikologis
yaitu aktivitas yang merupakan proses mental, misalnya aktivitas berfikir,

memahami, menyimpulkan, megyimak, membandingkan, membedakan,

mengungkapkan, mepeha gamya. Sedangkan aktivitas yang
40 ~ 0Ses penerapan atau

experiencingy, dal > ngertlan tersebut akan suatu proses,

kegiatan dan :v-;

akan tetapi lebih luas dari itu”. Sedangkan definisi secara lengkap
dikemukakan oleh Slavin dalam Trianto (2010:16) yang mendefinisikan
belajar sebagai:

“Learning is wusually as a change in an individual caused by
experience. Changes caused by development (such as growing teller)

are not instances of learning. Neither are characteristics of
individuals that are present at birth (such as reflexes and respons to
hunger or point). However, humans do so much learning from the day of
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their birth (and some say earlier) that learning and development are
inseparably linked”.

Selanjutnya Slavin dalam Trianto (2010:16) juga mengatakan

“Learning takes place in many ways. Sometimes it is intentional as
when students acquire information presented in a classroom or ~ when
they look sometimes up in the enycyclopedia. Sometimes it is
unintentional, as in the case of the child’s reaction to the needle. All
sorts of learning are going on all te time.

Menurut Slavin (2005) “belajar secara umum diartikan sebagai

sebagai sumber belaja

Jadi, belajar dapat diartikan sebagai proses perubahan perilaku tetap
dari belum tahu menjadi tahu, dari tidak paham menjadi paham, dari
kurang terampil menjadi terampil dan dari kebiasaan lama menjadi
kebiasaan baru, serta bermanfaat bagi lingkungan maupun individu itu

sendiri.
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2. Pengertian Pembelajaran
Pembelajaran (instruction) adalah suatu usaha untuk membuat
peserta didik belajar atau suatu kegiatan untuk membelajarkan peserta
didik. Dengan kata lain, pembelajaran merupakan upaya menciptakan
kondisi agar terjadi kegiatan belajar. Dalam pengertian lain, pembelajaran
adalah usaha—usaha yang terencana dalam memanipulasi sumber—sumber

belajar agar terjadi proses belajaggdalam diri peserta didik (Sadiman, dalam

peserta didik, peserta didik dengan guru, lingkungan dan sumber belajar

lainnya dalam rangka pencapaian kompetensi dasar (BSNP, dalam
Bambang Warsita, 2008 : 86). Pengalaman belajar yang dimaksud dapat
terwujud melalui penggunaan pendekatan pembelajaran yang bervariasi
dan berfokus atau berpusat pada kondisi dan kepentingan peserta didik

(learner centered). Pengalaman belajar memuat kecakapan hidup yang
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perlu dikuasai peserta didik. Oleh karena itu, inti dari pembelajaran adalah
bagaimana proses belajar itu terjadi pada diri peserta didik.
B. Teknologi Pembelajaran
Tujuan utama teknologi pembelajaran adalah untuk memecahkan
masalah belajar atau memfasilitasi kegiatan pembelajaran. Teknologi
pemebelajaran sebagai perangkat lunak (software technology) yang berbentuk
cara—cara yang sistematis dalam meggecahkan masalah pembelajaran semakin

g '=|

Junia pendidikan, (Suparman

atah=yang berk fan penggunaan

peralatan, mec\g ankgt untuk mencapai t

Bambang Warsita, 2008: 10). Teknologi pembelajaran merupakan gabungan

dari tiga aliran yang saling berkepentingan, yaitu media pendidikan, psikologi
pembelajaran, dan pendekatan system untuk pendidikan, (Seels, dalam
Bambang Warsita, 2008:10).

Dalam  perkembangan  selanjutnya  teknologi  pembelajaran

menggunakan tiga prinsip dasar yang perlu dijadikan acuan dalam
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pengembangan dan pemanfaatannya, yaitu: 1) pendekatan system ( system
approach), berorientasi pada peserta didik (learner centered), dan 3)
pemanfaatan sumber belajar semaksimal dan sebervariasi mungkin (utilizing
learning resources), (Sadiman, dalam Bambang Warsita, 2008:11). Teknologi
pembelajaran adalah suatu disiplin ilmu atau bidang garapan, istilah teknologi
pembelajaran dipakai bergantian dengan istilah teknologi pendidikan. Tujuan

utama teknologi pembelajaran adalaguntuk memecahkan masalah belajar atau

Bjkakan oleh (Robe& mich/Wolenda dan James
OIIIS&Ian

system can delivery instruction by allowing them to interact with the

mewvaglfan bahwa: “computer

lesson programmed into the system; this is referred to computer based
instruction”. Sistem komputer dapat menyampaikan pembelajaran secara
individual dan langsung kepada para siswa dengan cara berinteraksi
dengan mata pelajaran yang diprogramkan ke dalam sistem komputer,

inilah yang disebut dengan pembelajaran berbasis komputer.
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Melalui sistem komputer kegiatan pembelajaran dilakukan secara
tuntas (mastery learning), maka guru dapat melatih siswa secara terus
menerus sampai mencapai Kketuntasan dalam belajar. Latihan yang
diberikan guru dimaksudkan untuk melatih keterampilan siswa dalam
berinteraksi dengan materi pelajaran menggunakan komputer terutama
dalam pelaksanaan pembelajaran yang dilakukan. Dalam latihan, siswa

dibiasakan untuk menggunakgg komputer seoptimal mungkin dan

karena itu, pengembangan perangkat lunak PBK harus mempertimbangkan

prinsip—prinsip belajar, prinsip—prinsip perencanaan sistem pembelajaran,
dan prinsip—prinsip pembelajaran individual (individual learning). Pada
PBK, siswa berinteraksi langsung dengan media interaktif berbasis
komputer , sementara guru bertindak sebagai desainer dan programmer

pembelajaran. Selain itu siswa akan memperoleh pengetahuan yang siap
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pakai dan akan mampu menanamkan pada siswa kebiasaan—kebiasaan

belajar secara rutin, disiplin dan mandiri.

. Prinsip—prinsip Pembelajaran Computer Assisted Instruction (CAI)
Adapun prinsip—prinsip pembelajaran Computer Assisted Instruction

(CAI) sebagai berikut:

a) Berorientasi pada Tujuan pembelajaran

Dalam mengembangkgg pembelajaran berbasis komputer harus

m mgsanaannya pemtﬂaba
'“"n- iswa di laboratorium

komputer. Hal ini sangat memberikan keleluasaan pada siswa untuk

gErbasis computer

menggunakan waktu sesuai dengan kebutuhan dan kemampuannya.
Bagi siswa yang memiliki kemampuan tinggi tentunya akan cepat
selesai dalam mempelajari konten/materi pelajaran yang di
programkan dalam pembelajaran berbasis komputer. Tapi sebaliknya

yang kurang atau rendah kemampuan/IQ tentunya akan lambat dalam
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mengerjakan atau memahami konten yang ada dalam pembelajaran
berbasis komputer, namun semua itu difasilitasi oleh pembelajaran
berbasis komputer karena bersifat individual. Jadi, tidak ada siswa
yang dipaksa—paksa untuk memahami materi, dan tidak ada siswa yang
ditahan—tahan dalam menyelesaikan materi pelajaran.

Berorientasi pada Pembelajaran Mandiri

Pembelajaran berbasiggkomputer bersifat individual, sehingga

ffarenl  secara SRS

embelajaran berba

s o by oy

pembelajaran  berbasis komputer semua siswa harus dapat

Dalam pelaksanaan

menyelesaikan semua pengalaman belajar yang dikemas dalam
program pembelajaran berbasis komputer, baik itu berupa pemahaman
materi atau tugas mengerjakan tes atau evaluasi yang harus
diselesaikan dengan benar. Apabila siswa salah dalam mengerjakan

soal-soal latihan, maka komputer akan memberikan feedback, bahwa



28

jawaban salah, sehingga siswa harus kembali pada uraian materi yang
belum dipahaminya, setelah itu siswa dapat kembali ke soal latihan
tadi untuk dkerjakan dengan benar.
(Rusman, 2013:154 — 156)
D. Model Pembelajaran Computer Assisted Instruction (CAI) Tipe Tutorial
1. Pengertian Tutorial

Program Tutorial pada dagarnya sama denga program bimbingan,

butuhkan respon sgc
OnTiaNF

Berangkat dari penjelasan diatas, dapat dijelaskan bahwa tutorial

adanya ujian.

adalah bimbingan pembelajaran dalam bentuk pemberian arahan, bantuan,
petunjuk, dan motivasi agar para siswa belajar efisen dan efektif.
Pemberian bantuan berati membantu siswa dalam mempelajari materi
pelajaran. Petunjuk berati memberikan informasi tentang cara belajar

secara efisin dan efektif. Motivasi berati menggerakkan kegiatan para
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siswa dalam memberi materi, mengerjakan tugas-tugas, dan mengikuti
penilaian. Bimbingan berarti membantu para siswa memecahkan masalah-
masalah belajar.

Program tutorial merupakan program pembelajaran yang digunakan
dalam proses pembelajaran dengan menggunakan software berupa
program komputer yang berisi materi pelajaran dan soal-soal latihan.

Perkembangan teknologi kompyter membawa banyak perubahan pada

=tal =0

yakni

melalui program interaktif yang telah dirancang dan ditetapkan; 3)
Diagnosis-bimbingan, yakni membantu para siswa yang mengalami
kesalahan, kekeliruan, kelambanan, dalam mempelajari berbasis komputer
berdasarkan hasil penilaian, baik formatif maupun sumatif, sehingga siswa
mampu membimbing diri sendiri; 4) Administratif, yakni melaksanakan

pencatatan, pelaporan, penilaian dan teknis administratif lainnya sesuai
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dengan tuntunan program CBI; dan 5) Personal, yakni memberikan
keteladanan kepada siswa seperti penguasaan mengorganisasikan materi,
cara belajar, sikap dan perilaku yang secara tak langsung menggungah
motivasi belajar mandiri dan motif berprestasi yang tinggi.

. Pengertian Computer Assisted Instruction (CAI) Tipe Tutorial

Program Computer Assisted Instruction (CAI) merupakan program

pembelajaran individual yangdikemas dalam bentuk pembelajaran

berprogram bentuk rEhetng. AMIQputer Assisted Instruction

(CAl) tut j B9 digunakan dalam
proses 485 b& ( R\, lunak berupa

keadaan
sesungguhnya. Penekanannya terletak pada upaya yang berkesinambungan
untuk memaksimalkan aktivitas pembelajaran sebagai interaksi kognitif
antara siswa, materi pelajaran, dan perangkat komputer yang telah
diprogram.

Adapun fungsi tutorial, yaitu sebagai berikut: (1) kurikuler, yakni

sebagai pelaksana kurikulum sebagaimana yang telah dibutuhkan bagi
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masing—masing modul dan mengkomunikasikannya kepada siswa; (2)
pembelajaran, yakni melaksanakan proses pembelajaran agar para siswa
aktif belajar mandiri melalui program interaktif yang telah dirancang dan
ditetapkan; (3) diagnosis-bimbingan, yakni membantu para siswa yang
mengalami  kesalahan, kekeliruan, kelambanan, masalah dalam
pembelajaran berbasis komputer berdasarkan hasil penilaian, baik formatif

maupun sumatif, sehingga siswg mampu membimbing diri sendiri; (4)

2) Pertanyaan dan Respon (question of responses), Vyaitu berupa

soal—soal latihan yang harus dikerjakan siswa.
3) Penilaian respon (judging of responses), yaitu komputer akan

memberikan respon terhadap kinerja dan jawaban siswa.
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4) Pemberian balikan respon (providing feed back about responses),
yaitu setelah selesai, program akan memberikan balikan. Apakah
telah sukses/berhasil atau harus mengulang.

5) Pengulangan (remediation)

(Rusman, 2013:302)
b. Pola pengoperasian pembelajaran Computer Assisted Instruction (CAI)

tipe tutorial:

n penguasaan pe Para siswa sesuai

o)

e T AN

b) Untuk meningkatkan kemampuan dan keterampilan siswa tentang cara
memecahkan masalah, mengatasi kesulitan atau hambatan agar mampu
membimbing diri sendiri.

c) Untuk meningkatkan kemampuan siswa tentang cara belajar mandiri

dan menerapkannya pada masing—masing CBI yang sedang dipelajari.
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Berdasarkan uraian di atas, dapat diambil benang merahnya bahwa
pembelajaran tutorial bertujuan untuk memberikan “kepuasan” atau
pemahaman secara tuntas (mastery learning) kepada siswa mengenai
materi/bahan pelajaran yang sedang dipelajari, (Rusman, 2010:301).
Komputer sebagai tutor berorientasi pada upaya dalam membangun
perilaku siswa melalui penggunaan komputer. secara sederhana pola-pola

pengoperasiannya adalah sebagai

materi, (2) siswa mgais espon siswa dievaluasi oleh
komputer dep@a i ' menempuh prestasi

berikut: (1) komputer menyajikan

=P  Menu Utama

\\v
S
Video Q)

Choice

- Petuniuk |
v

- Windows 7 I"
\4

< Ubuntu11.10 |4
) 4

Pilihan
NMateri

€= Materi Ubuntu |'
v

— Materi —y\Km—pkg/-b Keluiar
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No

Keterangan

Visual

Audio

SCANE 1

Pembukaan:

» Muncul animasi
pembuka
berupahitungan
angka mundur “4,
3,2, 1 dan Start”

» Animasi pembuka
menggunakan
salah satu effect

trantiton to
yaitu wap ~ 2
a [ L J a

masing-masing.

» Terdapat sebuah
kotak bingkai
dengan garis
merah ditepi
halaman utama.

» Terdapat 3
gambar berformat
.gif pada halaman
utama.

» Terdapat dua
video tutorial

Instrumen

Instrument
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yang aktif ketika
slide ditampilkan.

SCANE 3

Halaman Tutorial

Ubuntu:

» Halaman utama
muncul dengan
effect trantiton to
slide yaitu wapes

» Terdapat beberapa
tulisan dengan
effect muncul

tulisan yang

berbeda—b
ZAlah o

yang aktif ketika
areal video di klik
(Wilayah kotak
hijau)

Instrument

SCANE 4
Halaman Tutorial
Installasi Windows

7.

» Halaman utama
muncul dengan
effect trantiton to
slide yaitu wapes

Instrument
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» Terdapat beberapa
tulisan dengan
effect muncul
tulisan yang
berbeda-beda.

» Terdapat 4 buah
gambar (logo)
dengan effect
muncul gambar
sama.

» Terdapat 2 tombol
dengan hiperlink
masing-masing.

» Terdapat dua

effect trantito
slide yaitu wapes

» Terdapat beberapa
tulisan dengan
effect muncul
tulisan yang
berbeda-beda.

» Terdapat 4 buah
gambar (logo)
dengan effect
muncul gambar
sama.

» Terdapat satu

GRAFICAL USER INTERFACE (GUI

INSTALLASISISTEM OPERASI KOMPUTER BERBASIS

N
] FEBRY RUDUTMA
i1} A

VIDEO TUTORIAL

INSTALLAS! SISTEM OPERAST KOMPUTER BERBASIS

GRAFICAL USERINTERFACE (GUD)

P PNGELNAN MDA =

Instrument
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tombol dengan
hiperlink masing-
masing.

» Terdapat satu
kotak bingkai
dengan garis
berwarna merah
pada halaman.

» Terdapat satu
Shapes kotak
dengan effect
warna orange.

» Terdapat dua

tombol dengan
hiperlink masing-
masing.

» Terdapat satu
kotak bingkai
dengan garis
berwarna merah
pada halaman.

» Terdapat satu
Shapes kotak
dengan effect
warna orange.

VIDEO TUTORIAL
INSTALLASI SISTEM OPERASI KOMPUTER BERBASIS
GRAFICAL USERINTERFACE (GUI)

W= PETUNUK PENGELNAANEDIA. =t

Instrument
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» Terdapat dua
gambar berformat
.gif pada
halaman.

SCANE 7

Halaman Informasi

seputar Ubuntu:

» Halaman utama
muncul dengan
effect trantiton to
slide yaitu wapes

» Terdapat beberapa
tulisan dengan
effect muncul

warna or .
» Terdapat dua
gambar berformat
.gif pada halaman
utama.

tulisan yan /

0 TUTORIAL
INSTALLASI SISTEM OPERAS! KOMPUTER BERBASIS
GRAFICAL USER INTERFACE (6UI

A P PEeEN NI

Instrument

SCANE 8

Halaman Informasi

seputar Ubuntu:

» Halaman utama
muncul dengan
effect trantiton to
slide yaitu wapes

» Terdapat beberapa

VIDEO TUTORIAL

~ INSTALLASI SISTEM OPERAS! KOMPUTER BERBASIS
|F0"'fd¢ GRAFICAL USER INTERFACE (GUI

MU PETUNIIK PENGEUNAAN MEDIA

Instrument
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tulisan dengan
effect muncul
tulisan yang
berbeda-beda.

» Terdapat 4 buah
gambar (logo)
dengan effect
muncul gambar
sama.

» Terdapat satu
tombol dengan
hiperlink masing-
masing.

» Terdapat satu

kotak bingkg

bertuliskan
End”.

» Animasi penutup

menggunakan

salah satu effect

trantiton to slide

yaitu wapes.

Instrument




40

E. Media Pembelajaran
Media berasal dari bahasa latin dan merupakan bentuk jamak dari kata
medium, yang berarti perantara atau pengantar. Media adalah perantara atau
pengantar pesan dari si pengirim (komunikator atau sumber/source) kepada si
penerima (komunikan atau audience/receiver). Sedangkan media

pembelajaran adalah sarana komuniksai yang digunakan untuk menyampaikan

emb@'&an, film pendidika
NTLAR

membaca modul dan sebagainya (Warsita, 2008:121).

Disini peneliti menggunakan program Camtasia Studio 6 untuk
membuat tutorialnya dan perpaduan program Microsoft Office Power Point

2007 dan Ulead 11 sebagai penunjang media pembelajaran.



1)

2)
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Camtasia Studio

Program Camtasia Studio adalah software yang digunakan untuk
Mengcapture Screen dan Meredord dalam membuat menu Interaktif dan
pembuatan media presentase yang diproduksi TechSmith. Camtasia
studio disini peneliti gunakan untuk membuat video tutorialnya.
Microsoft Office Power Point

Power Point atau PowerPoint adalah sebuah program komputer

untuk present :
aplikasi . an GN&\ I\PAN j, AN Microsoft Word,
gce Q. ‘ 2 . AQint berjalan di

versi Midgh oftﬁfg System 2003, M&*@ﬂ ofigganti nama dari

sebelumnya Wjcresaft Po eTP
Point. Lalu, pada Office 2013, namanya cukup disingkat Power Point.
Versi terbaru dari Power Point adalah versi 15 (Microsoft Office Power
Point 2013), yang tergabung ke dalam paket Microsoft Office 2013.
Ulead Studio

Ulead Video Studio adalah program aplikasi komputer yang

digunakan untuk keperluan editing video. Program ini dirancang untuk
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dapat digunakan pada komputer dengan Sistem Operasi Windows XP, 7
dan Vista. Seperti pada Windows Movie Maker, dengan Ulead Video
Studio juga dapat digunakan untuk mengedit video-video yang dihasilkan
dari divicam, kamera digital, handphone, atau perangkat dan dengan

program Ulead Video Studio ini juga dapat digunakan untuk

menggabungkan video dengan gambar, musik, dan suara.

geroleh siswa

. Belajar tidak

fi juga penguasaan

hanya peng saarﬂbep teori mata pelaj

a, 13
kebiasaan, p esuaian sosial, dan

macam-macam keterampilan, cita—cita, keinginan dan harapan. Hal

i@b&j

tersebut senada dengan pendapat Oemar Hamalik (dalam Rusman
2013:123) yang menyatakan bahwa “hasil belajar itu dapat terlihat dari
terjadinya perubahan dari persepsi dan perilaku, termasuk juga perbaikan
perilaku”. Belajar merupakan proses yang kompleks dan terjadinya

perubahan perilaku pada saat proses belajar diamati pada perubahan
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perilaku siswa setelah dilakukan penilaian. Tolak ukur keberhasilan siswa
biasanya berupa nilai yang diperolehnya. Nilai itu diperoleh setelah siswa
melakukan proses belajar dalam jangka waktu tertentu dan selanjutnya
mengikuti tes akhir. Kemudian dari tes itulah guru menentukan prestasi
belajar siswanya.

. Faktor—faktor yang Mempengaruhi Hasil Belajar

Faktor—faktor yang mempgngaruhi hasil belajar menurut Munadi

gbut dapat

N indip@iudalam hal ini siswa

NT1AR

hal ini turut

mempengaruhi hasil belajarnya.

b. Faktor Eksternal
1) Faktor Lingkungan
Faktor lingkungan dapat mempengaruhi hasil belajar. Faktor
lingkungan ini meliputi lingkungan fisik dan lingkungan sosial,

lingkungan alam misalnya suhu, kelmbaban, dan lain—lain. Belajar
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pada tengah hari di ruang yang memiliki ventilasi udara yang
kurang tentunya akan berbeda suasana belajarnya dengan yang
belajar di pagi hari yang udaranya masih segar dan ruang yang
cukup mendukung untuk bernafas lega.

2) Faktor Instrumental
Faktor—faktor instrumental adalah faktor yang keberadaan dan

penggunaannya dirancang sesuai hasil belajar yang diharapkan.

si sebagai sarana untuk
&g tePaNg :

ggunakannya

%1
: m- Bng kemampuan yang

menuntut peserta didik untuk memahami atau mengerti tentang

materi pelajaran yang disampaikan guru dan
dapatmemanfatkannya tanpa harus menghubungkannya dengan
hal-hal lain. Kemampuan ini dijabarkan lagi menjadi tiga yaitu

menerjemahkan, menafsirkan, dan mengekstrapolasi.
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c. Penerapan (application), vyaitu jenjang kemampuan yang
menuntut peserta didik untuk menggunakan ide—ide umum, tata
cara ataupun metode, prinsip, dan teori—teori dalam situasi baru
dan konkret.

d. Analisis (Analysis), yaitu jenjang kemampuan yang menuntut
peserta didik untuk menguraikan suatu situasi atau keadaan

tertentu ke  dalamgy unsur—unsur atau  komponen

G. Pokok Bahasan Installasi Sistem Operasi Komputer Berbasis GUI
Sistem operasi merupakan penghubung antara pengguna komputer
dengan perangkat keras komputer. Sebelum ada sistem operasi, orang hanya
menggunakan komputer dengan menggunakan signal analog dan signal
digital. Dalam penelitian ini, peneliti akan membahas langkah-langkah

installasi sistem operasi komputer berbasis Graphical User Interface (GUI)
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dengan jenis sistem operasi Windows 7 dan sistem operasi Open Source Linux
Ubuntu 11.10. adapun langkah-langkahnya sebagai berikut:
1. Langkah-langkah Installasi Windows 7
Persiapan sebelum melakukan installasi sangat penting dipahami
oleh peserta didik. Adapun persiapan yang harus dilakukan oleh peserta
didik adalah:

a) Peserta didik harus memahgmi terlebih dahulu tentang keselamatan

’ : Bk harus memahami prosedur

b) Peg ' ' dows 7 sesuai

DSV g berfung udk menentukan
o RS

eRobaca@ dertama saat kon& dibfgipkan (Harddisk,
\ u:s- ta didik melakukan

pengaturan Booting Prioritynya atau pembacaan pertama saat

komputer dihidupkan adalah CD ROM (CD/DVD).

2) Masukkan CD Installasi windows 7 yang peserta didik miliki
masing-masing.

3) Tekan tombol F10 untuk menyimpanan pengaturan BIOS, dan

pilih Yes kemudian tekan Enter.
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4) Peserta didik harus menekan sembarang tombol saat perintah
Press Any Key To Continue. Dan tunggu beberapa detik hingga

tampil seperti gambar dibawabh ini :

~[_

Windows 7

Erter yout larguege and ceher preferences aad

Gambar 2.2: Langkah pemilihan untuk melakukan installasi
atau repair komputer
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6) Klik Install Now untuk melakukan installasi komputer. Hingga

akan tampil langkah selanjutnya seperti gambar dibawabh ini:

MICROSOST SOFTWARE LICENSE TERNS

WINDOWS 7 U TIMATE

Gambar 2.4: Langkah masuk dalam pemilihan partisi
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8) Pilih Costume (Advance). Dan akan tampil pada layar seperti

gambar dibawah ini:

A 4 j §x memulai

a erg@at [gartisi  baru,

1 paffisi yafy kialindifkan dengan
4 g

n ). Dan akan

H1ha dibawaﬁi'

1 Cattocting irfarmation 2 Imtabing Wendows

Gambar 2.6: Langkah mulai installasi Windows
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1 T A

Setup is preparing your computer for first use

C—

Gambar 2.8: Langkah persiapan komputer pertama digunakan
11) Ketikkan username (nama komputer) sesuai yang kita inginkan,

User Name ini adalah nama komputer yang sedang kita install
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dan kemudian pilih Next untuk melanjutkan installasi. Akan

terlihat seperti berikut:

() Sl Wodons

£7 Windows 7 Uttimate

 user name fer your Lecpart and mame your semgiter to dakinguish it an the

Type 2 ysar e Yorengls Saba

PYIY.V SN
[ eﬁ)erl komputer
4{ .\ yord, jika tidak

ah membe

Nex aka akan

| Nt

ik
Gambar 2.10: Langkah pemberin kata sandi pada komputer

13) Akan muncul langkah berikutnya yaitu memasukkan Serial
Number (kode aktifasi) agar sistem operasi bisa digunakan
semaksimal mungkin dan dalam jangka waktu yang lama. Atau

kita bisa mengosongkannya dan kemudian pilih Next untuk
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melanjutkan installasi. Maka akan terlihat seperti gambar

berikut:

& 4 sepinions

b um!}

WZ a \komputer
/ (/

(o) o S Up oo

Help protect your computer and improve

- i !
sambar 242 g Xoneksi indflet atau jaringan

15) Atur waktu sesuai wilayah atau zona kita berada. Untuk wilayah

Indonesia bisa diatur pada zona waktu yaitu Bangkok, Jakarta.
Dan kemudian pilih Next untuk melanjutkan installasi.Akan

terlihat seperti gambar berikut:
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& 4 setUpiotons

Rewiew your time and date settings

Tmene
[T C-06:00) Pacéic Time (U5 & Canacla)

2 “aneenatically atust dock foe Dayhoht Sxing Tame

” .llf"

DAN

%0 zona dan waktu

O Preparing your desktop..

% Windows 7 Ultimate™ 5
-

Gﬁr 2.14: langkah persa@ ma ke Dekstop

.
t
-
Recyche Ein

i
ot "o S

Gambar 2.15: Tampilan Dekstop Computer
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17) Keluarkan CD/DVD installasi dari komputer. Dan proses
installasi Windows 7 berhasil.
Langkah-Langkah Installasi Sistem Operasi Linux Ubuntu 11.10
Dekstop
Sebelum melakukan installasi sistem operasi Linux Ubuntu 11.10,
peserta didik diarahkan terlebih dahulu agar memahami persiapan dan

keselamatan kerja sebelum pgaktek. Adapun persiapan dan langkah-

ingin digunakan. Dg Th

NTiAN

Welcome

Try Ubuntu Install Ubunty

Gambar 2.16: langkah pilih bahasa dan perintah install Ubuntu
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f) Buang centang pada “Download Updates while Installing” jika
komputer tidak terkoneksi ke internet. Seperti pada tampilan layar

berikut:

Gambar 2.18: Langkah format partisi Hard Disk

h) Pilih partisi hardisk yang akan diinstal kemudian klik ‘Install Now’.

Seperti yang terlihat pada gambar berikut:
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Erase disk and install Ubuntu

) default saja klik

\SowT TAK

‘Continue =Sepgllips

Gambar 2.21: langkah pemilihan Keyboard Layout
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k) Isikan nama diri, nama komputer, user name dan password,

kemudian Klik ‘Continue’. Seperti yang terlihat pada gambar berikut:

1) s i Npai proses selesai.

A _ Gambar 2.23: Pro ,
o >
st SN6|11- !eél‘é intah untuk restart,

klik pada ‘Restart Now . Terlihat pada gambar berikut:

¥ HeoO

m) Jika pro



58

n) Installasi selesai. Maka akan tampil seperti gambar berikut:

®
=
@

DD

Oaald

(CAI) yang digunakan dalam penelitian ini, telah ada beberapa penelitian

terdahulu yang relevan, adapun sebagai berikut:

1. Penelitian yang dilakukan oleh Willy Utanugraha Kein (2013) dengan
judul penelitian " Penerapan Model Pembelajaran Computer Assisted
Instruction (CAI) Menggunakan Video Tutorial Pada Materi E-Mail

Terhadap Hasil Belajar Siswa di kelas VIII SMP Pelita Sungai Purun



59

Besar Kabupaten Pontianak” menyimpulkan bahwa nilai rata-rata 65.75
dan standar deviasi 14.07, data ini menggambarkan bahwa hasil belajar
siswa sesudah menggunakan model pembelajaran CAIl menggunakan
tutorial lebih baik.

Penelitian yang dilakukan oleh Ridho Dedy Arief Budiman (2013) dengan
judul “ Pengaruh Pembelajaran Computer Assisted Instruction (CAI) Tipe

Tutorial Melalui Media Video Tgrhadap Hasil Belajar Siswa Pada Materi




