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Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan sebuah produk berupa 

media pembelajaran berbasis augmnted reality bermuatan karakter dalam materi 

perangkat keras komputer pada siswa kelas X SMA Negeri 01 Hulu Sungai. 

Penelitian ini merupakan penelitian pengembangan (R&D) dengan prosedur 

penelitian yang menggunakan model rancangan ADDIE. Subjek dalam penelitian 

ini adalah siswa kelas X SMA Negeri 01 Hulu Sungai yang berjumlah 53 orang. 

Instrumen yang digunakan dalam penelitian ini adalah lembar validasi ahli media 

dan lembar validasi ahli materi, angket respon siswa dan guru, serta post-test. 

Berdasarkan hasil penelitian diperoleh hasil validasi augmnted reality bermuatan 

karakter mencapai kriteria sangat valid dengan rata-rata presentase kevalidan 

sebesar 84,33%. Hasil perhitungan dari angket respon guru dan siswa diperoleh 

rata-rata presentase kepraktisan sebesar 86% dengan kriteria sangat praktis, dan 

untuk keefektifan media pembelajaran berbasis augmented reality bermuatan 

karakter diperoleh rata-rata presentase 86,96% dengan kriteria sangat efektif. 

Dengan demikian dapat disimpulkan bahwa media pembelajaran berbasis 

augmented reality bermuatan karakter yang dikembangkan layak digunakan 

dalam proses pembelajaran untuk materi perangkat keras komputer. 
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