DAFTAR PUSTAKA

Burhendi, F. C. A. (2022). Pengembangan Mini Glosarium Fisika Modern Sebagai
Referensi Tambahan Peserta Didik Berbasis Augmented Reality. Jurnal
Penelitian Pembelajaran Fisika, 13(2), 201-210.

Busro, M. M. (2016). Sejarah Perkamusan Bahasa Arab di Indonesia. El-
Wasathiya: Jurnal Studi Agama, 4(2), 129-158.

Elfrianto dan Lesmana, Gusman. (2022). Metodologi Penelitian Pendidikan.
Medan: Umsu Press.

Farhana, Ika. (2022). Merdekakan Pikiran dengan Kurikulum Merdeka: Memahami
Konsep Hingga Penulisan Praktik Baik Pembelajaran di Kelas. Bogor:
Lindan Bestari.

Firmansyah, M. 1. (2019). Pendidikan Agama Islam: pengertian, tujuan, dasar, dan
fungsi. Taklim: Jurnal Pendidikan Agama Islam, 17(2), 79-90.

Gafur, Harun. (2015). Mahasiswa dan Dinamika Dunia Kampus. Bandung: Rasi
Terbit.

Gunawan, dkk. (2021). Dasar-Dasar Pemrograman Android. (n.p.): Yayasan Kita
Menulis.

Hamid, M. A., dkk. (2020) Media Pembelajaran. (n.p.): Yayasan Kita Menulis.

Hidayati, N. H. (2020). Pengembangan Media Pembelajaran PAI melalui Aplikasi
Glosarium Islam Berbasis Website untuk Sekolah Menengah Atas di
Jombang. Masters thesis, Universitas Islam Negeri Maulana Malik Ibrahim.

Irsalina, R. A. (2019). Pengembangan E-Glossarium dengan Program Android
Studio sebagai Media Pembelajaran untuk Peserta Didik Kelas X di
SMA/MA Negeri Sederajat. (Doctoral dissertation, UIN Raden Intan
Lampung).

Ismail, M. 1., dkk. (2020). Teknologi Pembelajaran Sebagai Media Pembelajaran.
Makassar: Cendekia Publisher.

Karim, A., & Savitri, D. (2020). Pengembangan media pembelajaran matematika
berbasis android di kelas 4 sekolah dasar. Jurnal Lebesgue: Jurnal Iimiah
Pendidikan Matematika, Matematika Dan Statistika, 1(2), 63-75.

Karyati, Z., Astuti, N. T., & Tukiran, M. (2023). MKWK Curriculum as the
Implementation of Knowledge Management in Higher Education. UJoST-
Universal Journal of Science and Technology, 2(1), 271-276.

Kemenristekdikti. (2016). Buku Ajar Mata Kuliah Wajib Umum Agama Islam.
Jakarta: Direktorat Jenderal Pembelajaran dan Kemahasiswaan
Kementerian Riset Teknologi dan Pendidikan Tinggi.

80



81

Pardomuan, G.N., dan Ristua, Y. (2023). Buku Ajar Media Pembelajaran Tepat
Guna. Surabaya: Cipta Media Nusantara.

Phoa, M. O., dkk. (2021). Berkreatifitas Dengan MIT App Inventor. Semarang:
SCU Knowledge Media.

Pusat Bahasa Departemen Pendidikan Nasional. (2007). Kamus Besar Bahasa
Indonesia, ed. 3. — cet. 4 - Jakarta: Balai Pustaka.

Ramliyana, R., & Ramdhan, V. (2023). Rancangan Pembelajaran Berbasis Proyek
Mata Kuliah Wajib Kurikulum Bahasa Indonesia pada Universitas
Indraprasta PGRI. Konferensi Internasional Berbahasa Indonesia
Universitas Indraprasta PGRI, 224-232.

Rayanto, Y. H., dan Sugianti. (2020). Penelitian Pengembangan Model ADDIE dan
R2D2 : Teori dan Praktek. Pasuruan: Lembaga Academic & Research
Institute.

Septiani, Shinta. (2023). Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Video
Interaktif Mata Pelajaran IPA pada Kelas VII SMP Swasta Al-Falah Teluk
Pakedai. Skripsi: Fakultas Pendidikan MIPA dan Teknologi IKIP PGRI
Pontianak.

Samudro, G. D., Shodikin, A., & Aini, K. N. (2022). Pengembangan Media
Pembelajaran Berbasis Android Menggunakan Ispring Suite 10 Pada Materi
Turunan Fungsi Aljabar. Jurnal Eksakta Pendidikan (JEP), 6(2), 161-1609.

Simarmata, Janner, dkk. (2020). Teknologi Informasi: Aplikasi dan Penerapannya.
(n.p.): Yayasan Kita Menulis.

Su’udi. (2022). Pembelajaran Konstruktivistik PAI dan Budi Pekerti sebagai
Implementasi Pendidikan Karakter. Pekalongan: Penerbit NEM.

Sugiyono. (2015). Metode Penelitian Pendidikan (Pendekatan Kuantitatif,
Kualitatif, dan R&D). Bandung: Alfabeta.

Sugiyono. (2016). Metode Penelitian Kuantitatif, Kualitatif, dan R&D. Bandung:
Alfabeta.

Suryadi, Rudi Ahmad. (2018). limu Pendidikan Islam. Yogyakarta: Deepublish.

Susanti, E. (2016). Glosarium kosakata Bahasa Indonesia dalam ragam media
sosial. Dialektika, 3(2), 229-250.

Tegeh, I. M., & Kirna, I. M. (2013). Pengembangan Bahan Ajar Metode Penelitian
Pendidikan dengan ADDIE Model. Jurnal Ika, 11(1).

Tim Pengembang lImu Pendidikan FIP - UPI. (2007). limu & aplikasi pendidikan.
(n.p.): Grasindo.



82

Usda, Furgan. (2020). Pengembangan Glosarium Berbasis Android Pada Materi
Kimia Kelas X di MAN 4 Aceh Besar. (Doctoral dissertation, UIN AR-
RANIRY).

Yudhistira. (2023). Urutan Versi Android dari Awal Hingga Android 13 (Tiramisu).
[Online]. Tersedia: https://www.bhinneka.com/blog/urutan-android/ [18
April 2023]

Yusuf, Yusfita.,, dkk. (2020). Call For Book Tema 3 (Media Pembelajaran).
Surabaya: Jakad Media Publishing.

Zulfadhli, M., Anshori, D. S., & Sunendar, D. (2023). Kebijakan Pembelajaran
MKWK Bahasa Indonesia di Perguruan Tinggi: Implementasi dan
Tantangannya. Semantik, 12(1), 125-140.




