DAFTAR PUSTAKA

Antika, R. R. (2014). Proses pembelajaran berbasis student centered learning (Studi
deskriptif di sekolah menengah pertama Islam Baitul ‘Izzah, Nganjuk).
BioKultur, 3(1), 251-263.

Anwar, Sjaeful. (2023). Metode Pengembangan Bahan Ajar Four Steps Teaching
Material Development (4STMD). Bandung: Indonesia Emas Group

Arsyad, Azhar. (2020). Media Pembelajaran. Jakarta: Rajawali Press.

Cahyadi, R. A. H. (2019). Pengembangan bahan ajar berbasis ADDIE model.
Halaga: Islamic Education Journal, 3(1), 35-42.

Darung, A., Setyasih, I., & Ningrum, M. V. R. (2020). Pengembangan Media
Pembelajaran Geografi Menggunakan Poster Infogrfis. Geoedusains: Jurnal
Pendidikan Geografi, 1(1), 27-41.

Enterprise, Jubilee. (2022). Desain dengan Canva Untuk Pemula. Jakarta: PT Elex
Media Komputindo.

Fitria, Ramadhan. (2022). Poster Digital Berbasis Canva. Sumatra Barat: Sagusatal
Indonesia.

Hamzah, Amir. (2019). Metode Penelitian & Pengembangan (Research &
Development). Malang: CV. Literasi Nusantara Abadi.

Irwanita Dea, D., Nefilinda, N., & Putri, R. E. (n.d.). Pengembangan Media
Pembelajaran Visual Berbasis Aplikasi Canva Terhadap Minat Belajar Siswa
pada Mata Pelajaran Geografi di Kelas X IPS SMAN 2 Dayun, Kabupaten
Siak. EL-JUGHRAFIYAH, 3(1), 1-13.

Kustandi, Cecep dan Darmawan, Daddy. (2022). Pengembangan Media
Pembelajaran. Jakarta: Kencana.

Lukitawati, P. (2017). Pengembangan Media Pembelajaran Matematika Berbasis
ICT (Information and Communication Technology) Melalui Pendekatan
SAVI (Somatic, Auditory, Visual, and Intellectual) Pada Materi Geometri
Transformasi Kelas VII Di SMP Ma’had Islam Pekalongan. Delta: Jurnal
IImiah Pendidikan Matematika, 2(2), 42-50.

Maiyena, S. (2013). Pengembangan Media Poster Berbasis Pendidikan

Karakteruntuk Materi Global Warming. Jurnal Materi Dan Pembelajaran
Fisika, 3(1), 18-26.

86



87

Melisa Fidia Astuti, P. (2021). PENGEMBANGAN POSTER BERBASIS
CANVA SEBAGAI MEDIA PEMBELAJARAN MENULIS TEKS IKLAN
PADA SISWA KELAS VIII SMP NEGERI 1 KRETEK KABUPATEN
BANTUL. PBSI, Universitas PGRI Yogyakarta.

Nasaruddin. (2018). Media Dan Alat Peraga Dalam Pembelajaran Matematika. Al-
Khwarizmi: Jurnal Pendidikan Matematika Dan llmu Pengetahuan Alam, 3(2),
21-30. https://doi.org/10.24256/jpmipa.v3i2.232

Nurfadhillah, S., Pertiwi, D., Pratiwi, D. I., Dewi, E. P., Saidah, M., & Nurhaliza,
S. (2021). Pengembangan media poster dalam pembelajaran IPA kelas IVB SD
Negeri Cikokol 3. BINTANG, 3(2), 313-322.

Pratiwi, Utami. (2021). Mudah Belajar Desain Grafis Dengan Aplikasi Canva.
Yogyakarta: DIVA Press.

Pelangi, G., Syarif, U., & Jakarta, H. (2020). Pemanfaatan aplikasi Canva sebagai
media pembelajaran bahasa dan sastra Indonesia jenjang SMA/MA. Jurnal
Sasindo Unpam, 8(2), 79-96.

Rahmasari, E. A., & Yogananti, A. F. (2021). Kajian Usability Aplikasi Canva
(Studi Kasus Pengguna Mahasiswa Desain). ANDHARUPA: Jurnal Desain
Komunikasi Visual & Multimedia, 7(01), 165-178.

Rahmila, R., Iriani, R., Kusasi, M., & Leny, L. (n.d.). PENGEMBANGAN MEDIA
POSTER MELALUI APLIKASI CANVA BERMUATAN ETNOSAINS
PADA METERI KOLOID UNTUK MENINGKATKAN MOTIVASI DAN
HASIL BELAJAR. Quantum: Jurnal Inovasi Pendidikan Sains, 13(2), 188-
201.

Rahmayanti, D., & Jaya, P. (2020). Pengaruh Penerapan Media Pembelajaran
Canva dengan Pendekatan Saintifik Terhadap Hasil Belajar dasar Listrik dan
Elektronika. Voteteknika (Vocational Teknik Elektronika Dan Informatika),
8(4), 107-113.

Sanaky, Hujair AH. (2015). Media Pembelajaran Interaktif-Inovatif. Yogyakarta:
KAUKABA DIPANTARA.

Sihwinedar, R. (2015). Meningkatkan Hasil Belajar Ipa Melalui Penerapan Model
Pembelajaran Savi (Somatis, Auditori, Visual, Dan Intelektual) Pada Siswa
Kelas lii Sdn Rejoagung 01 Semboro Tahun Pelajaran 2013/2014. Pancaran
Pendidikan, 4(4), 137-148.

Sudarman, Momon. (2020). Model-Model Pembelajaran Geografi. Yogyakarta:
Ombak


https://doi.org/10.24256/jpmipa.v3i2.232

88

Sudjana Nana dan Ahmad Rivai. (2020). Media Pengajaran. Bandung:
SBAlgensindo.

Sugiyono. (2021). Metode Penelitian Kuantitatif, Kualitatif, dan R&D. Bandung:
Alfabeta.

Suryani, Nunuk, dkk. (2018). Media Pembelajaran Inovatif dan
Pengembangannya. Bandung: PT Remaja Rosdakarya.

Tegeh, Made, dkk. (2014). Model Penelitian Pengembangan. Yogyakarta: Graha
limu.

Wicaksana, E. J., Atmadja, P., & Asmira, Y. (2020). Pengembangan poster
kesehatan reproduksi berbasis pendidikan karakter menggunakan Canva pada
usia remaja sekolah di SMA. Jurnal Penelitian Dan Pengkajian Ilmu
Pendidikan: E-Saintika, 4(2), 160-172.

Yusandika, A. D., Istihana, I., & Susilawati, E. (2018). Pengembangan media poster
sebagai suplemen pembelajaran fisika materi tata surya. Indonesian Journal of
Science and Mathematics Education, 1(3), 187-196.



