ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui : (1) Mengembangkan produk berupa
media pembelajaranberbasis video animasi pada materi kondisi masyarakat
Indonesia pada masa penjajahan, (2) Mengetahui kelayakan media pembelajaran
berbasis video animasi pada materi kondisi masyarakat Indonesia pada masa
penjajahan, (3) Respon siswa terhadap media pembelajaran berbasis video
animasi pada materi kondisi masyarakat Indonesia pada masa penjajahan. Metode
yang digunakan dalam penelitian ini adalah penelitian R&D dengan menggunakan
model ADDIE, teknik pengumpulan data menggunakan teknik komunikasi
langsung, komunikasi tidak langsung, dan teknik dokumenter, dengan alat
pengumpulan data ialah wawancara, angket, dan dokumen. Dari hasil penelitian
ini diperoleh hasil ahli media dengan nilai rata-rata persentase 92% dengan
kategori “Sangat Layak”, dan berdasarkan ahli materi diperoleh skor rata-rata
persentase 97% dengan kategori “Sangat Layak”. Untuk hasil uji coba respon
siswa dengan berjumlah 28 siswa mendapatkan perolehan skor rata-rata 80%

dengan dikategorikan “Sangat Layak™ digunakan.
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