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ABSTRAK

Pembelajaran merupakan aktualisasi kurikulum yang menuntut aktivitas,
kreatifitas, dan kearifan guru dalam menciptakan dan menumbuhkan kegiatan
peserta didik sesuai dengan rencana yang telah diprogramkan secara efektif dan
menyenangkan. Dalam proses menciptakan pembelajaran yang menyenangkan,
guru harus mengetahui hakikat dari pembelajaran itu sendiri yaitu bahwa
pembelajaran merupakan proses komunikasi dua arah yang nantinya diharapkan
dapat memberikan dampak yang positif bagi penyerapan materi ajar oleh siswa.
Seiring dengan perkembangan zaman yang semakin canggih, manusia saat ini
banyak dituntut untuk selalu ikut serta dalam pemanfaatan teknologi informasi
dan komunikasi. Media pembelajaran berbasis video interaktif dapat dijadikan
suatu solusi untuk mengatasi masalah tersebut. Video interaktif adalah media
pembelajaran yang di dalamnya mengkombinasikan unsur suara, gerak, gambar,
teks, animasi ataupun grafik yang bersifat interaktif untuk menghubungkan media
pembelajaran tersebut dengan penggunanya.

Metode penelitian yang digunakan adalah Metode Penelitian dan
Pengembangan (Research and Development). Sugiyono (2016: 407)
menyampaikan bahwa Research and Development merupakan metode penelitian
yang digunakan untuk menciptakan produk tertentu dan membuktikan keefektifan
produk tersebut. Sementara dalam bidang pendidikan Branch (2009:17)
mengembangkan produk yang berupa desain pembelajaran dengan pendekatan
ADDIE, yang merupakan singkatan dari Analysis, Design, Development,
Implementation, dan Evaluation.

Media pembelajaran berbasis video interaktif pada mata pelajaran system
pencernaan pada manusia telah teruji kelayakannya oleh ahli media diperoleh
rata-rata keseluruhan sebesar 88,05% dengan kategori “Sangat Layak”.
Sedangkan hasil pengujian oleh ahli materi diperoleh rata-rata keseluruhan
sebesar 89,92% dengan kategori “Sangat Layak”. Adapun hasil respon siswa
dengan skor akhir 87,17 yang termasuk dalam kategori “Sangat Baik”. Sehingga
secara keseluruhan dapat disimpulkan bahwa media pembelajaran yang
dikembangkan sangat layak digunakan. Peneliti melakukan perancangan media
pembelajaran berdasarkan hasil pada tahap analisis.

Kata Kunci : Media Pembelajaran, Video Interaktif, Kelayakan, Sistem

Pencernaan Pada Manusia



ABSTRACT

Learning is the actualization of the curriculum that demands activity,
creativity, and teacher wisdom in creating and growing student activities in
accordance with the plans that have been programmed in an effective and fun
way. In the process of creating fun learning, teachers must know the nature of
learning itself, namely that learning is a two-way communication process which is
later expected to have a positive impact on the absorption of teaching materials
by students. Along with the development of an increasingly sophisticated era,
humans are now required to always participate in the use of information and
communication technology. Interactive video-based learning media can be used
as a solution to overcome these problems. Interactive video is a learning media in
which it combines elements of sound, motion, images, text, animation or
interactive graphics to connect the learning media with its users.

The research method used is the Research and Development Method.
Sugiyono (2016: 407) said that Research and Development is a research method
used to create certain products and prove the effectiveness of these products.
Meanwhile, in the field of education, Branch (2009:17) develops products in the
form of learning designs with the ADDIE approach, which stands for Analysis,
Design, Development, Implementation, and Evaluation.

Interactive video-based learning media on the subject of the digestive
system in humans has been tested for feasibility by media experts, obtained an
overall average of 88.05% with the "Very Eligible” category. While the results of
testing by material experts obtained an overall average of 89.92% with the "Very
Eligible” category. The results of student responses with a final score of 87.17 are
included in the "Very Good" category. So overall it can be concluded that the
learning media developed is very feasible to use. Researchers designed learning
media based on the results at the analysis stage.

Keywords: Learning Media, Interactive Video, Feasibility, Digestive System in

Humans
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