ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan untuk menghasilkan media pembelajaran berupa
media pembelajaran matematika edukatif berbasis film kartun terhadap
kemampuan representasi matematis siswa pada materi statistika di kelas VIII SMP
Kristen Immanuel 1l. Penelitian ini merupakan penelitian (R&D) dengan prosedur
penelitian yang menggunakan model rancangan Borg & Gall. Subjek dalam
penelitian ini terdiri atas ahli (validator) dan siswa (subjek uji coba produk).
Teknik pengumpulan data dalam penelitian ini adalah teknik komunikasi tidak
langsung dengan intrumen penelitian berupa lembar validasi ahli media dan
lembar validasi ahli materi serta angket. Berdasarkan hasil validasi oleh ahli
materi diperoleh persentase sebesar 84,2% dengan Kriteria baik, hasil validasi ahli
media diperoleh persentase sebesar 89,5% dengan kriteria sangat baik,
perhitungan angket respon guru diperoleh persentase kepraktisan sebesar 83,3%
dengan kriteria sangat praktis, perhitungan angket respon siswa diperoleh
persentase kepraktisan sebesar 86% dengan kriteria sangat praktis, dan hasil
pretest dan postest diperoleh persentase keefektifan sebesar 80,41% dengan
kriteria efektif.
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