ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media pembelajaran
berbasis Android pada pembelajaran tersebut dan mengetahui kelayakan dari
media pembelajaran yang dikembangkan. Metode penelitian yang digunakan
dalam penelitian ini adalah Research and Development dengan model ADDIE
yang terdiri dari 5 tahap yaitu analyze, design, develop, Implement, dan Evaluate
Metode Penelitian dan Pengembangan. Penelitian dilakukan di SMA Mujahidin
Pontianak dengan melibatkan 123 responden pada bulan April - Mei 2022. Data
yang dikumpulkan menggunakan instrumen angket, Media pembelajaran berbasis
Android pada mata pelajaran Perangkat Lunak Pengolah Kata telah teruji
kelayakannya oleh ahli media diperoleh rata-rata sebesar 82,66% dengan kategori
“Layak”. Sedangkan hasil pengujian oleh ahli materi diperoleh rata-rata sebesar
90,97% dengan kategori “Layak”. Hasil uji kelayakan oleh siswa adalah 85,17%
yang termasuk dalam kategori “Layak”. Sehingga secara keseluruhan dapat
disimpulkan bahwa media pembelajaran yang dikembangkan layak digunakan.
Peneliti melakukan perancangan media pembelajaran berdasarkan hasil pada

tahap analisis
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