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BAB V 

PENUTUP 

A. Simpulan 

Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilakukan maka dapat disimpulkan 

bahwa modul berbasis Android pada materi Hukum Newton Tentang Gerak 

untuk siswa kelas VIII SMP Negeri 16 Pontianak dibuat untuk membantu 

siswa memahami materi dengan pembelajaran mandiri. Adapun berdasarkan 

permasalahan yang telah dibuat maka dapat disimpulkan sebagai berikut: 

1. Dalam pengembangan modul berbasis Android menu yang terdapat di 

dalam aplikasi yaitu tujuan pembelajaran, materi, simulasi, latihan dan 

kirim tugas. Menu materi terdapat tiga Hukum Newton, untuk menu 

simulasi digunakan untuk melakukan simulasi serta pembuktian 

menggunakan rumus Hukum Newton, untuk latihan terdapat skor anda dan 

review soal yang membantu siswa dalam mengasah pemahaman terkait 

latihan soal, dan kirim tugas digunakan untuk mengirim tugas untuk siswa 

kepada guru melalui email. 

2. Berdasarkan hasil bahwa nilai rata-rata kelayakan dari aspek Kemudahan 

Penggunaan Dan Navigasi, Aesthetic Atau Keindahan, Integrasi Media, 

dan Kualitas Teknis dari dua ahli media yaitu ahli media pertama 

memperoleh nilai rata-rata 4,85 dengan kriteria “Sangat Layak”, 

sedangkan ahli media kedua memperoleh nilai rata-rata 4,50 dengan 

kriteria “Sangat Layak”. Berdasarkan hasil bahwa nilai rata-rata kelayakan 

dari aspek Kesesuaian, Kualitas Isi dan Tujuan, dan Kualitas Intruksional 

dari dua ahli materi yaitu ahli materi pertama memperoleh nilai rata-rata 

4,45 dengan kriteria “Sangat Layak”, sedangkan ahli materi kedua 

memperoleh nilai rata-rata 4,65 dengan kriteria “Sangat Layak”. sehingga 

dapat disimpulkan bahwa modul berbasis Android pada materi Hukum 

Newton Tentang Gerak untuk siswa kelas VIII SMP Negeri 16 Pontianak 

dikategorikan Sangat Layak untuk digunakan. 
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3. Berdasarkan hasil uji coba terhadap modul berbasis Android yang telah 

dikembangkan dapat diketahui dengan responden sebanyak 30 siswa 

menunjukkan hasil dari aspek Kemudahan Pengguna dan Navigasi 

mendapatkan nilai rata-rata 4,54 dengan kriteria “Sangat Layak”, aspek 

Kejelesan Sajian mendapatkan nilai rata-rata 4,51 dengan kriteria “Sangat 

Layak”, aspek Aesthetic atau keindahan mendapatkan nilai rata-rata 4,64 

dengan kriteria “Sangat Layak” dan aspek Kualitas Intruksional 

mendapatkan nilai rata-rata 4,48 dengan kriteria “Sangat Layak”. Adapun 

jumlah dari keseluruhan aspek yang diperoleh dari 30 siswa adalah 4,54 

dengan kriteria “Sangat Layak”. 

 

B. Saran 

Berdasarkan hasil penelitian dan modul berbasis Android pada materi 

Hukum Newton Tentang Gerak untuk siswa kelas VIII SMP Negeri 16 

Pontianak, maka terdapat beberapa saran yaitu:  

1. Untuk pengembangan selanjutnya diharapkan modul berbasis Android 

dapat dikembangkan dengan cara melampirkan tugas (attachment) dalam 

bentuk file. 

2. Untuk pengembangan selanjutnya diharapkan modul berbasis Android 

dapat membuat menu simulasi terbagi sesuai dengan gaya gerak yang 

diinginkan sehingga siswa dapat memilih salah satu menu yang ada di 

simulasi. Dari menu simulasi yang terdapat tiga Hukum Newton 

diharapkan penelitian selanjutnya dapat menambahkan lebih banyak 

Hukum Newton sehingga lebih banyak pengetahuan yang diberikan 

kepada siswa dan juga bahasa yang digunakan bisa berbahasa indonesia 

sehingga mempermudah siswa dalam memahami isi simulasi.  
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Lampiran 1. Surat Izin Melakukan Penelitian 
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Lampiran 2. Surat Keterangan Telah Melakukan Penelitian 
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Lampiran 3. Surat Keterangan Validasi Instrumen Penelitian  
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Lampiran 4. Surat Keterangan Validasi Instrumen Penelitian  
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Lampiran 5. Surat Keterangan Validator Ahli Media 
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Lampiran 6. Surat Keterangan Validator Ahli Media 
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Lampiran 7. Lembar Kisi-Kisi Angket Ahli Media 

Kisi-kisi instrumen untuk ahli media 

No. Aspek Indikator No. Butir 

1. Kemudahan 

penggunaan 

dan navigasi 

a. Kemudahan penggunaan aplikasi 

b. Ketepatan navigasi 

c. Pengoperasian media 

1, 2, 3, 4, 5 

2. Aesthetic atau 

keindahan 

a. Kemenarikan tampilan 

b. Kerapian 

c. Tampilan grafis antarmuka 

6, 7, 8, 9, 

10, 11, 12, 

13 

3. Integrasi 

Media 

a. Penerapan kombinasi unsur-unsur 

Multimedia (teks, warna, picture, 

font) 

14, 15, 16 

4. Kualitas 

Teknis 

a. Keterbacaan  

b. Kualitas penanganan jawaban 

atau umpan balik 

17, 18, 19, 

20 

Sumber: Skripsi Agustina Wulandari Program Studi Pendidikan Teknik 

Informatika Fakultas Teknik Universitas Negeri Yogyakarta 
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Lampiran 8. Angket Ahli Media 
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Lampiran 9. Surat Keterangan Validator Ahli Media 
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Lampiran 10. Surat Keterangan Validator Ahli Media 
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Lampiran 11. Lembar Kisi-Kisi Angket Ahli Media 

Kisi-kisi instrumen untuk ahli media 

No. Aspek Indikator No. Butir 

1. Kemudahan 

penggunaan 

dan navigasi 

d. Kemudahan penggunaan aplikasi 

e. Ketepatan navigasi 

f. Pengoperasian media 

1, 2, 3, 4, 5 

2. Aesthetic atau 

keindahan 

d. Kemenarikan tampilan 

e. Kerapian 

f. Tampilan grafis antarmuka 

6, 7, 8, 9, 

10, 11, 12, 

13 

3. Integrasi 

Media 

b. Penerapan kombinasi unsur-unsur 

Multimedia (teks, warna, picture, 

font) 

14, 15, 16 

4. Kualitas 

Teknis 

c. Keterbacaan  

d. Kualitas penanganan jawaban 

atau umpan balik 

17, 18, 19, 

20 

Sumber: Skripsi Agustina Wulandari Program Studi Pendidikan Teknik 

Informatika Fakultas Teknik Universitas Negeri Yogyakarta 
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Lampiran 12. Angket Ahli Media 
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Lampiran 13. Surat Keterangan Validator Ahli Mater 
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Lampiran 14. Surat Keterangan Validator Ahli Materi 
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Lampiran 15. Lembar Kisi-Kisi Angket Ahli Materi 

Kisi-kisi instrumen untuk ahli materi 

Sumber: Skripsi Agustina Wulandari Program Studi Pendidikan Teknik 

Informatika Fakultas Teknik Universitas Negeri Yogyakarta 

  

No. Aspek Indikator No. Butir 

1. Kesesuaian a. Kejelasan kompetensi dasar dan 

tujuan pembelajaran  

b. Relevansi materi 

 

1,2 

3,4 

 

2.  Kualitas Isi dan 

Tujuan 

a. Ketetpatan materi 

b. Kelengkapan 

c. Kesesuaian dengan situasi siswa 

 

5, 6, 7, 8, 9, 

10, 11, 12, 

13 

3.  Kualitas 

Instruksional 

a. Kualitas tes dan penilaiannya 

b. Kualitas memotivasi 

c. Media dapat memberikan 

bantuan dan kesempatan belajar 

 

14, 15, 16, 

17, 18, 19, 

20 



117 
 

 
 

Lampiran 16. Angket Ahli Materi 
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Lampiran 17. Surat Keterangan Validator Ahli Mater 
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Lampiran 18. Surat Keterangan Validator Ahli Materi 
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Lampiran 19. Lembar Kisi-Kisi Angket Ahli Materi 

Kisi-kisi instrumen untuk ahli materi 

Sumber: Skripsi Agustina Wulandari Program Studi Pendidikan Teknik 

Informatika Fakultas Teknik Universitas Negeri Yogyakarta 

  

No. Aspek Indikator No. Butir 

1. Kesesuaian c. Kejelasan kompetensi dasar dan 

tujuan pembelajaran  

d. Relevansi materi 

 

1,2 

3,4 

 

2.  Kualitas Isi dan 

Tujuan 

d. Ketetpatan materi 

e. Kelengkapan 

f. Kesesuaian dengan situasi siswa 

 

5, 6, 7, 8, 9, 

10, 11, 12, 

13 

3.  Kualitas 

Instruksional 

d. Kualitas tes dan penilaiannya 

e. Kualitas memotivasi 

f. Media dapat memberikan 

bantuan dan kesempatan belajar 

 

14, 15, 16, 

17, 18, 19, 

20 
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Lampiran 20. Angket Ahli Materi 
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Lampiran 21. Lembar Kisi-Kisi Angket Responden 

Kisi-kisi instrumen untuk pengguna (siswa) 

No. Aspek Indikator No. Butir 

1. Kemudahan 

penggunaan 

dan navigasi 

a. Kemudahan penggunaan aplikasi 

b. Ketepatan navigasi 

c. Pengoperasian media 

1, 2, 3, 4, 5 

2. Kejelasan 

sajian 

a. Penggunaan bahasa 

b. Materi yang disajikan 

c. Penyajian contoh-contoh 

d. Penyajian soal-soal latihan 

6, 7, 8, 9, 

10, 11 

3. Aesthetic atau 

keindahan 

a. Kemenarikan tampilan 

b. Kerapian 

c. Tampilan grafis antarmuka 

12, 13, 14, 

15, 16 

4. Kualitas 

instruksional 

a. Media memberikan bantuan dan 

kesempatan belajar bagi siswa 

b. Kualitas memotivasi 

17, 18, 19, 

20 

Sumber: Skripsi Agustina Wulandari Program Studi Pendidikan Teknik 

Informatika Fakultas Teknik Universitas Negeri Yogyakarta 
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Lampiran 22. Hasil Perhitungan Ahli Media 

 

Lampiran 23. Hasil Perhitungan Ahli Materi 

No Responden 

Aspek 
  

Kesesuaian 

(4) 

Kualitas 

Isi Dan 

Tujuan 

(9) 

Kualitas 

Intruksional 

(7) 

Jumlah 
Rata-

Rata 
Kriteria 

1 Ahli materi 1 18 38 33 89 4,45 
Sangat 

Layak 

2 Ahli materi 2 20 40 33 93 4,65 
Sangat 

Layak 

 
Jumlah 38 78 66 182 9,1 

 
Rata-Rata 4,75 4,33 4,71 4,55 4,55 

 
Kriteria 

Sangat 

Layak 

Sangat 

Layak 

Sangat 

Layak 

Sangat 

Layak 

Sangat 

Layak 

 

Lampiran 24. Hasil Perhitungan Responden 

No Responden 

Aspek 

   Kemudahan 

Penggunaan 

Dan Navigasi 

(5) 

Kejelasan 

Sajian (6) 

Aesthetic 

Atau 

Keindahan 

(5) 

Kualitas 

Intruksional 

(4) 

Jumlah 
Rata-

Rata 
Kriteria 

1 RESPONDEN 1 23 24 23 20 90,00 4,50 Sangat Baik 

2 RESPONDEN 2 17 28 22 18 85,00 4,25 Sangat Baik 

3 RESPONDEN 3 21 25 23 17 86,00 4,30 Sangat Baik 

4 RESPONDEN 4 24 30 25 20 99,00 4,95 Sangat Baik 

5 RESPONDEN 5 21 26 24 19 90,00 4,50 Sangat Baik 

6 RESPONDEN 6 24 26 23 17 90,00 4,50 Sangat Baik 

No Responden 

Aspek 
   

Kemudahan 

Penggunaan 

Dan Navigasi 

(5) 

Aesthetic 

Atau 

Keindahan 

(8) 

Integrasi 

Media 

(3) 

Kualitas 

Teknis 

(4) 

Jumlah 
Rata-

Rata 
Kriteria 

1 Ahli media 1 24 38 15 20 97 4,85 
Sangat 

Layak 

2 Ahli media 2 23 36 13 18 90 4,50 
Sangat 

Layak 

 
Jumlah 47 74 28 38 187 9,35 

 
Rata-Rata 4,70 4,63 4,67 4,75 4,68 4,68 

 
Kriteria 

Sangat 

Layak 

Sangat 

Layak 

Sangat 

Layak 

Sangat 

Layak 

Sangat 

Layak 

Sangat 

Layak 
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7 RESPONDEN 7 25 30 25 20 100,00 5,00 Sangat Baik 

8 RESPONDEN 8 24 30 25 20 99,00 4,95 Sangat Baik 

9 RESPONDEN 9 21 26 20 16 83,00 4,15 Sangat Baik 

10 RESPONDEN 10 24 25 25 16 90,00 4,50 Sangat Baik 

11 RESPONDEN 11 24 30 25 20 99,00 4,95 Sangat Baik 

12 RESPONDEN 12 24 30 25 20 99,00 4,95 Sangat Baik 

13 RESPONDEN 13 20 23 20 16 79,00 3,95 Baik 

14 RESPONDEN 14 22 27 24 18 91,00 4,55 Sangat Baik 

15 RESPONDEN 15 25 24 24 18 91,00 4,55 Sangat Baik 

16 RESPONDEN 16 24 29 23 18 94,00 4,70 Sangat Baik 

17 RESPONDEN 17 25 27 25 20 97,00 4,85 Sangat Baik 

18 RESPONDEN 18 24 28 22 16 90,00 4,50 Sangat Baik 

19 RESPONDEN 19 20 24 20 16 80,00 4,00 Baik 

20 RESPONDEN 20 20 24 20 16 80,00 4,00 Baik 

21 RESPONDEN 21 20 24 21 13 78,00 3,90 Baik 

22 RESPONDEN 22 25 30 25 20 100,00 5,00 Sangat Baik 

23 RESPONDEN 23 21 25 22 17 85,00 4,25 Sangat Baik 

24 RESPONDEN 24 24 29 25 17 95,00 4,75 Sangat Baik 

25 RESPONDEN 25 21 26 20 17 84,00 4,20 Sangat Baik 

26 RESPONDEN 26 25 30 25 20 100,00 5,00 Sangat Baik 

27 RESPONDEN 27 24 28 25 17 94,00 4,70 Sangat Baik 

28 RESPONDEN 28 19 24 20 16 79,00 3,95 Baik 

29 RESPONDEN 29 25 30 25 20 100,00 5,00 Sangat Baik 

30 RESPONDEN 30 25 29 25 19 98,00 4,90 Sangat Baik 

 

Jumlah 681 811 696 537 2725 

136,2

5 

 

Rata-Rata 4,54 4,51 4,64 4,48 4,54 4,54 

 

Kriteria Sangat Baik 

Sangat 

Baik 

Sangat 

Baik Sangat Baik 

Sangat 

Baik 

Sangat 

Baik 
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Lampiran 25. Hasil wawancara bersama guru 

No  Pertanyaan  Jawaban  

1. Mata pelajaran IPA  Materi Hukum Newton tentang gerak 

2. Proses apa saja yang dilakukan dalam 

mata pelajaran IPA khusunya materi 

Hukum Newton? 

Penyampaian materi dan praktikum. 

Namun, praktikum tidak bisa dilakukan 

setelah pandemi berlalu dikarenakan alat 

praktikum banyak mengalami kerusakan 

sehingga tidak memungkinkan siswa 

untuk melaksanakan praktikum oleh 

karena itu siswa hanya mendapatkan 

informasi dari penyampaian materi. 

3. Ketersediaan buku atau sumber belajar 

apa saja yang digunakan? 

Menggunkan buku kurikulum 2013 

4. Ketersediaan alat peraga apa saja yang 

digunakan? 

Alat peraga yang tersedia Hukum I 

Newton,  Hukum II Newton,  Hukum III 

Newton. Tetapi tidak bisa digunakan 

lagi. 

5. Media pembelajaran apa saja yang 

digunakan? 

Terkadang power point, tetapi untuk 

penggunaan proyektor harus secara 

bergantian sehingga sulit untuk terus 

menggunakan power point dalam 

penyampaian materi. 

6. Bagaimana kondisi siswa dalam 

memahami materi Hukum Newton? 

Sulit tidak adanya media pembelajaran 

pendukung agar siswa lebih mudah 

memahami materi yang di sampaikan. 

7.  Teknologi yang dimiliki siswa sebagai Smartphone, rata-rata siswa memiliki 
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sumber belajar mandiri? smartphone dengan sistem operasi 

Android. 

8. Seperti apa kriteria media yang 

dibutuhkan? 

Lebih kepada media yang memberikan 

gambaran terhadap materi Hukum 

Newton. 

9. Menu apa saja yang dibutuhkan dalam 

aplikasi ini? 

 Menu materi, menu evaluasi, menu 

yang memberikan gambaran materi 

Hukum Newton, materi pengiriman 

tugas. 
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Lampiran 26. RPP dan Silabus 

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN 

(RPP) 

 

Sekolah  :  SMP Negeri 16 Pontianak  

Mata Pelajaran  : IPA 

Kelas/Semester  : VIII / Ganjil 

Materi Pokok  :  Gerak dan Gaya 

Alokasi Waktu  :  2 Minggu x 5 Jam Pelajaran @40 Menit 

 

A. Kompetensi Inti 

 KI1 dan KI2: Menghargai dan menghayati ajaran agama yang 

dianutnya serta Menghargai dan menghayati perilaku jujur, disiplin, 

santun, percaya diri, peduli, dan bertanggung jawab dalam berinteraksi 

secara efektif sesuai dengan perkembangan anak di lingkungan, keluarga, 

sekolah, masyarakat dan lingkungan alam sekitar, bangsa, negara, dan 

kawasan regional. 

 KI3: Memahami dan menerapkan pengetahuan faktual, konseptual, 

prosedural, dan metakognitif pada tingkat teknis dan spesifik sederhana 

berdasarkan rasa ingin tahunya tentang ilmu pengetahuan, teknologi, seni, 

budaya dengan wawasan kemanusiaan, kebangsaan, dan kenegaraan 

terkait fenomena dan kejadian tampak mata. 

 KI4: Menunjukkan keterampilan menalar, mengolah, dan menyaji secara 

kreatif, produktif, kritis, mandiri, kolaboratif, dan komunikatif, dalam 

ranah konkret dan ranah abstrak sesuai dengan yang dipelajari di sekolah 

dan sumber lain yang sama dalam sudut pandang teori. 
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B. Kompetensi Dasar Dan Indikator Pencapaian Kompetensi 

Kompetensi Dasar Indikator 

3.2 Menerapkan Hukum Newton, 

dan penerapannya pada gerak 

benda 

 Mendemonstrasikan Hukum I Newton 

secara sederhana dan penerapannya 

dalam kehidupan sehari-hari 

 Mendemonstrasikan Hukum II 

Newton dan penerapannya dalam 

kehidupan sehari-hari 

 Mendemonstrasikan Hukum III 

Newton dan penerapannya dalam 

kehiduan sehari-hari 

 

C. Tujuan Pembelajaran 

Setelah mengikuti proses pembelajaran, peserta didik diharapkan dapat: 

 Mendemonstrasikan Hukum I Newton secara sederhana dan penerapannya 

dalam kehidupan sehari-hari 

 Mendemonstrasikan Hukum II Newton dan penerapannya dalam 

kehidupan sehari-hari 

 Mendemonstrasikan Hukum III Newton dan penerapannya dalam 

kehiduan sehari-hari 

D. Materi Pembelajaran 

1. Materi Pembelajaran Reguler 

Hukum Newton 

o Pengantar Hukum Newton tentang gerak 

o Penerapan Pengantar Hukum Newton pada gerak benda 

 

1. Fakta  

Benda-benda di alam semesta ini ada yang diam ada pula yang bergerak. 

Perhatikan batu-batu di pinggir jalan, mereka diam terhada jalan kecuali 

mendapat dorongan dari luar misalkan ditendang oleh kaki seorang anak. 
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Perhatikan rumah-rumah di sekeliling kita, mereka diam terhadap pohon-

pohon di sekelilingnya. 

2. Konsep  

Berikut ini adalah Bunyi Pengantar Hukum Newton I, II, dan III: 

a. Hukum Newton I 

Bunyi Hukum I Newton “Apabila resultan gaya yang bekerja pada 

suatu benda sama dengan nol, maka benda yang awalnya diam akan 

selamanya diam. Sementara benda yang awalnya bergerak lurus 

beraturan juga akan selamanya lurus beraturan dalam kecepatan 

tetap”. 

b. Hukum Newton II 

Bunyi Hukum II Newton “Percepatan sebuah benda akan 

berbanding lurus dengan gaya total yang bekerja padanya serta 

berbanding terbalik dengan massanya. Arah percepatan akan sama 

dengan arah gaya total yang bekerja padanya”.   

c. Hukum Newton III 

Bunyi Hukum III Newton “Tiap aksi akan menimbulkan sebuah 

reaksi. Apabila suatu benda memberi gaya pada benda lain, maka 

benda yang mendapat gaya itu akan memberikan gaya yang besarnya 

sama dengan gaya yang diterima dari benda pertama, akan tetapi 

arahnya akan berlawanan”.  

3. Prinsip 

Seorang yang mendorong meja, meja yang tadinya diam sekarang bisa 

bergerak. Meja bisa bergerak karena orang memberikan sesuatu kekuatan 

melalui dorongan, kekuatan itulah yang kita namakan sebagai gaya. Gaya 

adalah dorongan atau tarikan yang dapat menyebabkan benda 

bergerak. Jadi bila kita menarik atau mendorong benda hingga benda itu 

bergerak maka kita telah memberikan gaya terhadap benda tersebut. 

Besar kecilnya gaya dapat diukur menggunakan alat yang 

bernama neraca pegas atau dinamometer. Sedangkan satuan gaya 

https://cerdika.com/resultan-gaya/
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dinyatakan dalam satuanNewton yang biasa ditulis dengan huruf N. Kata 

Newton diambil dari nama Sir Isaac Newton, seorang ahli matematika 

dan ilmuwan besar. Besarnya gaya yang diperlukan untuk menarik benda 

akan ditunjukkan oleh jarum pada skala dinamometer. 

4. Prosedural  

o Menghitung gerak pada Hukum Newton I, II, dan III. 

2. Materi Pembelajaran Remedial  

 Bagi siswa yang sudah mencapai indikator pembelajaran, dapat 

melanjutkan kebagian Pengayaan. Pada kegiatan remidial guru 

ditantang untuk memberikan pemahaman kepada siswa yang belum 

mencapai kompetensi dasar. Berikut ini alternatif cara untuk 

memberikan remidi: 

1. Meminta siswa untuk mempelajari kembali bagian yang belum 

tuntas. 

2. Meminta siswa untuk membuat rangkuman materi yang belum 

tuntas. 

3. Meminta siswa untuk bertanya kepada teman yang sudah tuntas 

tentang materi yang belum tuntas. 

4. Memberikan lembar kerja untuk dikerjakan oleh siswa yang belum 

tuntas. 

 

3. Materi Pembelajaran Pengayaan 

 Pengayaan biasanya diberikan segera setelah siswa diketahui telah 

mencapai KBM/KKM berdasarkan hasil PH. Mereka yang telah 

mencapai KBM/ KKM berdasarkan hasil PTS dan PAS umumnya 

tidak diberi pengayaan. Pembelajaran pengayaan biasanya hanya 

diberikan sekali, tidak berulangkali sebagaimana pembelajaran 

remedial. Pembelajaran pengayaan umumnya tidak diakhiri dengan 

penilaian. 

  



135 
 

 
 

E. Metode Pembelajaran 

1. Pendekatan   : Scientific 

2. Metode   : Diskusi dan Eksperimen 

3. Model    : Discovery Learning 

 

F. Media Pembelajaran 

 Media :  

 Lembar kerja (siswa) 

 Lembar penilaian 

 Laboratorium IPA sekolah 

 

 Alat/Bahan : 

 Penggaris, spidol, papan tulis 

 

G. Sumber Belajar 

 Buku IPA Kelas VIII Kemdikbud 

 Buku referensi yang relevan 

 Lingkungan setempat 

 

H. Langkah-langkah Pembelajaran 

1 . Pertemuan Pertama (2 x 40 Menit) 

Kegiatan Pendahuluan (15 Menit) 

Guru : 

Orientasi 

 Melakukan pembukaan dengan salam pembuka, memanjatkan syukur 

kepada Tuhan YME dan berdoa  untuk  memulai pembelajaran 

 Memeriksa kehadiran peserta didik sebagai sikap disiplin 

 Menyiapkan fisik dan psikis peserta didik  dalam mengawali kegiatan 

pembelajaran. 
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1 . Pertemuan Pertama (2 x 40 Menit) 

Aperpepsi 

 Mengaitkan materi/tema/kegiatan pembelajaran yang akan dilakukan dengan 

pengalaman peserta didik dengan materi/tema/kegiatan sebelumnya  

 Mengingatkan kembali materi prasyarat dengan bertanya.  

 Mengajukan pertanyaan yang ada keterkaitannya dengan pelajaran yang 

akan dilakukan. 

Motivasi 

 Memberikan gambaran tentang manfaat mempelajari pelajaran yang akan 

dipelajari dalam kehidupan sehari-hari. 

 Apabila materitema/projek ini kerjakan  dengan baik dan sungguh-sungguh 

ini dikuasai dengan baik, maka peserta didik diharapkan dapat menjelaskan 

tentang materi : 

 Hukum Newton tentang gerak 

 Menyampaikan tujuan pembelajaran pada pertemuan yang  berlangsung 

 Mengajukan pertanyaan 

Pemberian Acuan 

 Memberitahukan  materi pelajaran yang akan dibahas pada pertemuan saat 

itu. 

 Memberitahukan tentang kompetensi inti, kompetensi dasar, indikator, dan 

KKM pada pertemuan yang  berlangsung 

 Pembagian kelompok belajar 

 Menjelaskan mekanisme pelaksanaan pengalaman belajar  sesuai dengan 

langkah-langkah pembelajaran. 

Kegiatan Inti ( 50 Menit ) 

Sintak Model 

Pembelajaran 
Kegiatan Pembelajaran 
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1 . Pertemuan Pertama (2 x 40 Menit) 

Stimulation 

(stimullasi/  

pemberian  

rangsangan) 

KEGIATAN LITERASI 

Peserta didik diberi motivasi atau rangsangan untuk 

memusatkan perhatian pada topik materi Hukum Newton 

tentang gerak dengan cara : 

 Melihat (tanpa atau dengan Alat) 

Menayangkan gambar/foto/video yang relevan. 

 Mengamati 

 Lembar kerja materi Hukum Newton tentang gerak.  

 Pemberian contoh-contoh materi Hukum Newton 

tentang gerak untuk dapat dikembangkan peserta 

didik, dari media interaktif, dsb 

 Membaca. 

Kegiatan literasi ini dilakukan di rumah dan di sekolah 

dengan membaca materi dari buku paket atau buku-buku 

penunjang lain, dari internet/materi yang berhubungan 

dengan Hukum Newton tentang gerak. 

 Menulis 

Menulis resume dari hasil pengamatan dan bacaan terkait 

Hukum Newton tentang gerak. 

 Mendengar 

Pemberian materi Hukum Newton tentang gerak oleh 

guru. 

 Menyimak 

Penjelasan pengantar kegiatan secara garis besar/global 

tentang materi pelajaran mengenai materi : 

 Hukum Newton tentang gerak 

untuk melatih rasa syukur, kesungguhan dan 

kedisiplinan, ketelitian, mencari informasi. 
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1 . Pertemuan Pertama (2 x 40 Menit) 

Problem  

statemen  

(pertanyaan/ 

identifikasi  

masalah) 

CRITICAL THINKING (BERPIKIR KRITIK) 

Guru memberikan kesempatan pada peserta didik untuk 

mengidentifikasi sebanyak mungkin pertanyaan yang 

berkaitan dengan gambar yang disajikan dan akan dijawab 

melalui kegiatan belajar, contohnya : 

 Mengajukan pertanyaan tentang materi : 

 Hukum Newton tentang gerak 

yang tidak dipahami dari apa yang diamati atau 

pertanyaan untuk mendapatkan informasi tambahan 

tentang apa yang diamati (dimulai dari pertanyaan faktual 

sampai ke pertanyaan yang bersifat hipotetik) untuk 

mengembangkan kreativitas, rasa ingin tahu, kemampuan 

merumuskan pertanyaan untuk membentuk pikiran kritis 

yang perlu untuk hidup cerdas dan belajar sepanjang 

hayat.  

Data  

collection  

(pengumpulan  

data) 

KEGIATAN LITERASI 

Peserta didik mengumpulkan informasi yang relevan untuk 

menjawab pertanyan yang telah diidentifikasi melalui 

kegiatan: 

 Mengamati obyek/kejadian 

Mengamati dengan seksama materi Hukum Newton 

tentang gerak yang sedang dipelajari dalam bentuk 

gambar/video/slide presentasi yang disajikan dan 

mencoba menginterprestasikannya. 

 Membaca sumber lain selain buku teks 

Secara disiplin melakukan kegiatan literasi dengan 

mencari dan membaca berbagai referensi dari berbagai 
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1 . Pertemuan Pertama (2 x 40 Menit) 

sumber guna menambah pengetahuan dan pemahaman 

tentang materi Hukum Newton tentang gerak yang sedang 

dipelajari. 

 Aktivitas 

Menyusun daftar pertanyaan atas hal-hal yang belum 

dapat dipahami dari kegiatan mengmati dan membaca 

yang akan diajukan kepada guru berkaitan dengan materi 

Hukum Newton tentang gerak yang sedang dipelajari. 

 Wawancara/tanya jawab dengan nara sumber 

Mengajukan pertanyaan berkaiatan dengan materi Hukum 

Newton tentang gerak yang telah disusun dalam daftar 

pertanyaan kepada guru. 

 

COLLABORATION (KERJASAMA) 

Peserta didik dibentuk dalam beberapa kelompok untuk: 

 Mendiskusikan 

Peserta didik dan guru secara bersama-sama membahas 

contoh dalam buku paket mengenai materi Hukum 

Newton tentang gerak. 

 Mengumpulkan informasi 

Mencatat semua informasi tentang materi Hukum Newton 

tentang gerak yang telah diperoleh pada buku catatan 

dengan tulisan yang rapi dan menggunakan bahasa 

Indonesia yang baik dan benar. 

 Mempresentasikan ulang 

Peserta didik mengkomunikasikan secara lisan atau 

mempresentasikan materi dengan rasa percaya diri 

Hukum Newton tentang gerak sesuai dengan 
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1 . Pertemuan Pertama (2 x 40 Menit) 

pemahamannya. 

 Saling tukar informasi tentang materi : 

 Hukum Newton tentang gerak 

dengan ditanggapi aktif oleh peserta didik dari kelompok 

lainnya sehingga diperoleh sebuah pengetahuan baru 

yang dapat dijadikan sebagai bahan diskusi kelompok 

kemudian, dengan menggunakan metode ilmiah yang 

terdapat pada buku pegangan peserta didik atau pada 

lembar kerja yang disediakan dengan cermat untuk 

mengembangkan sikap teliti, jujur, sopan, menghargai 

pendapat orang lain, kemampuan berkomunikasi, 

menerapkan kemampuan mengumpulkan informasi 

melalui berbagai cara yang dipelajari, mengembangkan 

kebiasaan belajar dan belajar sepanjang hayat. 

Data  

processing  

(pengolahan  

Data) 

COLLABORATION (KERJASAMA) dan CRITICAL 

THINKING (BERPIKIR KRITIK) 

Peserta didik dalam kelompoknya berdiskusi mengolah data 

hasil pengamatan dengan cara : 

 Berdiskusi tentang data dari Materi : 

 Hukum Newton tentang gerak 

 Mengolah informasi dari materi Hukum Newton tentang 

gerak yang sudah dikumpulkan dari hasil 

kegiatan/pertemuan sebelumnya mau pun hasil dari 

kegiatan mengamati dan kegiatan mengumpulkan 

informasi yang sedang berlangsung dengan bantuan 

pertanyaan-pertanyaan pada lembar kerja. 

 Peserta didik mengerjakan beberapa soal mengenai 

materi Hukum Newton tentang gerak. 
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1 . Pertemuan Pertama (2 x 40 Menit) 

Verification  

(pembuktian) 

CRITICAL THINKING (BERPIKIR KRITIK) 

Peserta didik mendiskusikan hasil pengamatannya dan 

memverifikasi hasil pengamatannya dengan data-data atau 

teori pada buku sumber melalui kegiatan : 

 Menambah keluasan dan kedalaman sampai kepada 

pengolahan informasi yang bersifat mencari solusi dari 

berbagai sumber yang memiliki pendapat yang berbeda 

sampai kepada yang bertentangan untuk mengembangkan 

sikap jujur, teliti, disiplin, taat aturan, kerja keras, 

kemampuan menerapkan prosedur dan kemampuan 

berpikir induktif serta deduktif dalam membuktikan 

tentang materi : 

 Hukum Newton tentang gerak 

antara lain dengan : Peserta didik dan guru secara 

bersama-sama membahas jawaban soal-soal yang telah 

dikerjakan oleh peserta didik. 

Generalization  

(menarik  

kesimpulan) 

COMMUNICATION (BERKOMUNIKASI) 

Peserta didik berdiskusi untuk menyimpulkan 

 Menyampaikan hasil diskusi  tentang materi Hukum 

Newton tentang gerak berupa kesimpulan berdasarkan 

hasil analisis secara lisan, tertulis, atau media lainnya 

untuk mengembangkan sikap jujur, teliti, toleransi, 

kemampuan berpikir sistematis, mengungkapkan 

pendapat dengan sopan. 

 Mempresentasikan hasil diskusi kelompok secara klasikal 

tentang materi : 

 Hukum Newton tentang gerak 
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1 . Pertemuan Pertama (2 x 40 Menit) 

 Mengemukakan  pendapat  atas presentasi yang dilakukan 

tentanag materi Hukum Newton tentang gerak dan 

ditanggapi oleh kelompok yang mempresentasikan. 

 Bertanya atas presentasi tentang materi Hukum Newton 

tentang gerak yang dilakukan dan peserta didik lain 

diberi kesempatan  untuk menjawabnya.  

 

CREATIVITY (KREATIVITAS) 

 Menyimpulkan tentang point-point penting yang muncul 

dalam kegiatan pembelajaran yang baru dilakukan berupa 

:  

Laporan hasil pengamatan secara tertulis tentang materi : 

 Hukum Newton tentang gerak 

 Menjawab pertanyaan tentang materi Hukum Newton 

tentang gerak yang terdapat pada buku pegangan peserta 

didik atau lembar kerja yang telah disediakan.  

 Bertanya tentang hal yang belum dipahami, atau guru 

melemparkan beberapa pertanyaan kepada siswa 

berkaitan dengan materi Hukum Newton tentang gerak 

yang akan selesai dipelajari 

 Menyelesaikan uji kompetensi untuk materi Hukum 

Newton tentang gerak yang terdapat pada buku pegangan 

peserta didik atau pada lembar lerja yang telah disediakan 

secara individu untuk mengecek penguasaan siswa 

terhadap materi pelajaran. 
 

Catatan : Selama pembelajaran Hukum Newton tentang gerak berlangsung, guru 

mengamati sikap siswa dalam pembelajaran yang meliputi sikap: nasionalisme,  

disiplin, rasa percaya diri, berperilaku jujur, tangguh menghadapi masalah 
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1 . Pertemuan Pertama (2 x 40 Menit) 

tanggungjawab, rasa ingin tahu, peduli lingkungan 

Kegiatan Penutup (15 Menit) 

Peserta didik : 

 Membuat resume (CREATIVITY) dengan bimbingan guru tentang point-

point penting yang muncul dalam kegiatan pembelajaran tentang materi 

Hukum Newton tentang gerak yang baru dilakukan. 

 Mengagendakan pekerjaan rumah untuk materi pelajaran Hukum Newton 

tentang gerak yang baru diselesaikan. 

 Mengagendakan materi atau tugas projek/produk/portofolio/unjuk kerja yang 

harus mempelajarai pada pertemuan berikutnya di luar jam sekolah atau 

dirumah. 

Guru : 

 Memeriksa pekerjaan siswa  yang selesai  langsung diperiksa untuk materi 

pelajaran Hukum Newton tentang gerak. 

 Peserta didik yang  selesai mengerjakan tugas 

projek/produk/portofolio/unjuk kerja dengan benar diberi paraf serta diberi 

nomor urut peringkat,  untuk penilaian tugas projek/produk/portofolio/unjuk 

kerja pada materi pelajaran Hukum Newton tentang gerak. 

 Memberikan penghargaan untuk materi pelajaran Hukum Newton tentang 

gerak kepada kelompok yang memiliki kinerja dan kerjasama yang baik. 

 

Mengetahui  

Kepala Sekolah Guru Mata Pelajaran 
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Hj. Lita Ervina, S.Pd, M.Pd Ilyas Azhari 

NIP. 19680706 199412 2 005  

 

SILABUS 

 

Satuan 

Pendidikan 

: SMP Negeri 16 Pontianak  

Mata Pelajaran : IPA (Hukum Newton Tentang Gerak) 

Kelas/Semester : VIII / 1 (Ganjil) 

Alokasi Waktu : 2 JP 

Tahun Pelajaran : 2022/2023 

   

Standar 

Kompetensi 

(KI) 

  

KI-1 dan KI-2 : Menghargai dan menghayati ajaran agama yang dianutnya serta 

Menghargai dan menghayati perilaku jujur, disiplin, santun, percaya 

diri, peduli, dan bertanggung jawab dalam berinteraksi secara efektif 

sesuai dengan perkembangan anak di lingkungan, keluarga, sekolah, 

masyarakat dan lingkungan alam sekitar, bangsa, negara, dan kawasan 

regional. 

KI-3 : Memahami dan menerapkan pengetahuan faktual, konseptual, 

prosedural, dan metakognitif pada tingkat teknis dan spesifik 

sederhana berdasarkan rasa ingin tahunya tentang ilmu pengetahuan, 

teknologi, seni, budaya dengan wawasan kemanusiaan, kebangsaan, 

dan kenegaraan terkait fenomena dan kejadian tampak mata. 

KI-4 : Menunjukkan keterampilan menalar, mengolah, dan menyaji secara 

kreatif, produktif, kritis, mandiri, kolaboratif, dan komunikatif, dalam 

ranah konkret dan ranah abstrak sesuai dengan yang dipelajari di 
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Kompetensi 

Dasar 

Materi 

Pemebelajar

an 

Indikator Nilai Karakter 
Kegiatan 

Pembelajaran 

Alokasi 

Waktu Sumber Belajar Penilaian 

3.2 Menerapkan 

Hukum 

Newton 

untuk 

menjelask

an 

berbagai 

peristiwa 

dalam 

kehidupa

n sehari-

hari 

 

 Hukum 

Newton  

 Mendemonstrasikan 

hukum I Newton secara 

sederhana dan 

penerapannya dalam 

kehidupan sehari-hari 

 Mendemonstrasikan 

hukum II Newton dan 

penerapannya dalam 

kehidupan sehari-hari 

 Mendemonstrasikan 

hukum III Newton dan 

penerapannya dalam 

kehiduan sehari-hari 

• Religius 

• Mandiri 

• Gotong 

royong 

• Kejujuran 

• Kerja keras 

• Percaya diri 

• Kerja sama  

 Melakukan 

percobaan 

hukum I, II, III 

Newton dengan 

menggunakan 

alat. 

 Mengaplikasikan 

hukum newton 

dalam kehidupan 

sehari-hari 

2 JP • Buku IPA, 

Kemendikbud, 

• Buku refensi yang 

relevan,  

• Lingkungan 

setempat 

 

• Lisan 

• Tertulis 

• Penugasan 

• Praktik 

 

 

  

sekolah dan sumber lain yang sama dalam sudut pandang teori. 
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Lampiran 26. Angket Responden 
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